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Roma, 20 Maggio 2025

Prot. 27917.20 fl
Spett.le

A.C.D. ENTELLA

Largo Mario Ravenna, snc
16043 Chiavari (GE)

Spett.le

Comitato Regionale Liguria LND - FIGC
Via Dino Col, 4/4

16149 GENOVA

Oggetto: Torneo Nazionale: “Lainetti”
Organizzato dalla Societa: A.C.D. ENTELLA
Categoria di partecipazione: Pulcini 1°anno - Pulcini 2°anno - Primi Calci
Periodo di svolgimento: 25/05/2025 - 02/06/2025

La F.I.G.C. Settore Giovanile e Scolastico esaminato il Regolamento inviato autorizza lo svolgimento del Torneo
indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

La presente autorizzazione non implica in nessun caso la concessione dell’utilizzo del logo della FIGC. Inoltre, lo
svolgimento del Torneo non deve creare difficolta allo svolgimento delle attivita Ufficiali Federali. Pertanto, in caso di
concomitanza o sovrapposizione di gare dello stesso con le attivita Ufficiali Federali la precedenza, come previsto dalla
normativa vigente € data alle attivita Ufficiali.

Cordiali saluti

IL PRESI
to/A15Ci

| _Come da regolamento inviato

FEDERAZIONE ITALIANA GIUOCO CALCIO
Settore Giovanile e Scolastico
Via Campania 47, 00187 Roma - +39 06 84913063 - tornei.sgs@figc.it
www.figc.it/it/giovani/ - P.lva 0135781001



(da redigere su carta intestata della Societa organizzatrice)
REGOLAMENTO CAT. PULCINI 1° ANNO

ERN
ART.1 ORGANIZZAZIONE /P k
LA SOCIETA ACD ENTELLA 204233 [« e
INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE NAZIONALE [ §
DENOMINATO: 31° TORNEO LAINETTI
IN COLLABORAZIONE CON - . y"
CHE SI DISPUTERA NEI GIORNI____25-31 MAGGIO 1-2 GIUGNO AR

PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: COMUNALE DI LEIVI (GE)

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA
IL TORNEO E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENT! ALLA CATEGORIA PULCINI 1° ANNO REGOLARMENTE
TESSERATI F.I1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01/01/2015 AL 31/12/2015

E_POSSIBILE UTILIZZARE UN NUMERO MASSIMO DI 3 (TRE) GIOCATORI NATI NEL 2016 CHE ABBIANO

ANAGRAFICAMENTE COMPIUTO L’ 8° ANNO D’ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL

SUO INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°

DOPO L'AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICAT! FINO AD UN MASSIMO DI 14
GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI
LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI cuUl AL C.U. N°1 DEL S.G.S.

ROMA : TUTTI | GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DEI DUE; PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED |
NUOVI ENTRATI NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER
VALIDI MOTIVI DI SALUTE

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (indicare societa e relativo numero di matricola)

SOCIETA MATRICOLA SOCIETA MATRICOLA
ALCIONE BLU [918780] ACD ENTELLA 204233
BEGATO CALCIO [937770] ALCIONE ARANCIONE [918780]
U.S. MONTEBELLO [630083]
USD ANGELO BAIARDO [2190]
A.C.D. SAMMARGHERITESE [932185]
GENOVA POLISOCCER [937768]
INTERNAZIONALE GENOVA [913270]
A.S.D. LOMBARDINA [675624]

ART.7 FORMULA DEL TORNEO(NON ESSENDO CONSENTITI 1 TiRI DI RIGORE ED | TEMPI SUPPLEMENTARI NON £ POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE DI TORNEO CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, QUARTI DI FINALE, SEMIFINALI E FINALI)
IL TORNEO SI SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

SARANNO FORMATIN® _ 2 GIRONIDAN°_ 5  SQUADRE CIASCUNO CHE SI INCONTRERANNO TRA LORO CON
GARE DI SOLA ANDATA

CON LE SEGUENTI MODALITA DI QUALIFICAZIONE q/;K\L
LE PRIME DI CIASCUN GIRONE SARANNO CONSIDERATE EXEQUO VINCITRICI DEL TORNEO /0
:/l:.'
KO
it g ;
ART.8 CLASSIFICHE g vy

LE CLASSIFICHE SARANNO REDATTE IN BASE Al SEGUENTI CRITERI:

3 PUNTI PER LA VITTORIA - 1 PUNTO PER IL PAREGGIO — 0 PUNTI PER LA SCONFITTA

IN CASO DI PARITA DI PUNTEGGIO VALGONO | CRITERI IN ORDINE ELENCATI:

ESITO DEGLI INCONTRI DIRETTI

RISULTATO DELL'EVENTUALE GIOCO TECNICO (P.E. “SHOOTOUT: 1vS1", DA DISPUTARS! PRIMA DELLA GARA)
NUMERO DI GIOVANI CALCIATORI/CALCIATRICI COINVOLT]

MIGLIOR POSIZIONE NELLA CLASSIFICA DISCIPLINA E FAIR PLAY (P.E. NUMERO D! “GREEN CARD" ASSEGNATE)
SORTEGGIO

NhLNa



ART.9 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)
D LE GARE SI SVOLGERANNO IN 3 (TRE) TEMPI DELLA DURATA DI MINUTI CIASCUNO
LE GARE SI SVOLGERANNO IN 2 (DUE) TEMPI DELLA DURATA DI __10 _ MINUTI CIASCUNO

LE PARTITE SI GIOCANO 7 VS 7 SU CAMPI Dl DIMENSION! RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONIN® 4

ART.10 TiRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGL!I STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA
(AUTOARBITRAGGIO)

IN DEROGA SU MOTIVATA RICHIESTA ALLEGATA AL REGOLAMENTO
[:] LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DA TECNICI O DIRIGENTI REGOLARMENTE TESSERATI DALLA F.I.G.C MESS!
A DISPOSIZIONE DALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO.

IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DI
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
IL CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATORI D! QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI! DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI

EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI  EURO 52.00 ; COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA
CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMINI DEI 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O
DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DE! REGOLAMENTI
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

,g\\;‘zg\in ~\ .
& ]
{ & IL PRESIDENTE DELLA SOCIETA
SIMONE FAMA'
Y4 //

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE SIG. INSALACO SARA

TEL. 3345491221 O 3341226597




31° Torneo
G.C. Lainetti

Programma gare
PULCINI I ANNO 2015

25 MAGGI0 2025

ENTELLA ALCIONE arancione
ALCIONE blu LOMBARDINA
BEGATO o MONTEBELLO

GENOVA POLISOCCER BAIARDO

INTERNAZIONALE

SAMMARGHERITESE

9-30 GENOVA POLISOCCER - ALCIONE arancione -
ENTELLA MONTEBELLO
10:00 ALCIONE blu - BAIARDO -
INTERNAZIONALE SAMMARGHERITESE
10:30 : ENTEL_LA - LOMBARDINA -
BEGATO ALCIONE arancione
1100 INTERNAZ_IQNAil,._:,E_ - MONTEBELLO -
GENOVA POLISOCCER BAIARDO
11:30 ALCIONE blu - LOMBARDINA -
BEGATO SAMMARGHERITESE
1200 INTERNAZIONALE - ALCIONE arancione -
ENTELLA BAIARDO
12:30 ALCIONE blu- LOMBARDINA -
j GENOVA POLISOCCER MONTEBELLO
14:00 BEGATO - SAMMARGHERITESE -
INTERNAZIONALE ALCIONE arancione
14:30 ALCIONE blu - LOMBARDINA -
ENTELLA BAIARDO ‘
15-00 BEGATO - SAMMARGHERITESE -
GENOVA POLISOCCER MONTEBELLO




(da redigere su carta intestata della Societa organizzatrice)
REGOLAMENTO CAT. PULCINI2° ANNO

ART.1 ORGANIZZAZIONE PN
LA SOCIETA_ ACD ENTELLA = 2
INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE NAZIONALE [ i ‘
DENOMINATO: 31° TORNEO LAINETTI ( oot

IN COLLABORAZIONE CON - 7
CHE SI DISPUTERA NEI GIORNI___25-31 MAGGIO E 1-2 GIUGNO 2025 A Ci
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO:_COMUNALE DI LEIVI (GENOVA) A

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITIDI ETA

IL TORNEO E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PULCINI 2° ANNO REGOLARMENTE
TESSERATI F.I.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01/01/2014 AL 31/12/2014

E POSSIBILE UTILIZZARE UN NUMERO MASSIMO DI 3 (TRE) GIOCATORI NATI NEL 2015

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL

SUO INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°

DOPO L'AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FINO AD UN MASSIMO DI 14
GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI
LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI CUi AL C.U. N°1 DEL S.G.S.

ROMA : TUTTI | GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DEI DUE; PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED |
NUOVI ENTRATI NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER
VALIDI MOTIVI DI SALUTE

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI

AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (indicare societa e relativo numero di matricola)
SOCIETA MATRICOLA SOCIETA MATRICOLA
SESTO 2012 BIANCA [935813] ACD ENTELLA 204233
U.S. MONTEBELLO [630083] SESTO 2012 BLU [935813]
USD ANGELO BAIARDO [2190]
A.C.D. SAMMARGHERITESE [932185]
U.S.D. LAVAGNESE 1919 [78808]
A.S.D. CAPERANESE 2015 [932516]
A.S.D. SANT ANGELO [945187]
SSDARL ATHLETIC CLUB {937729]

ART.7 FORMULA DEL TORNEO (NON ESSENDO CONSENTITI | TIRI Dt RIGORE ED | TEMPI SUPPLEMENTARI NON E POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE DI TORNEO CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, QUARTI DI FINALE, SEMIFINALI E FINALI)
IL TORNEO SI SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

SARANNO FORMATIN® __ 2  GIRONIDAN°__5  SQUADRE CIASCUNO CHE SI INCONTRERANNO TRA LORO CON
GARE DI SOLA ANDATA

CON LE SEGUENTI MODALITA DI QUALIFICAZIONE
LE PRIME DI CIASCUN GIRONE SARANNO CONSIDERATE EXEQUO VINCITRICI DEL TORNEO

/@x\u_ %
[
[ w QA
ART.8 CLASSIFICHE
LE CLASSIFICHE SARANNO REDATTE IN BASE Al SEGUENTI CRITERI: L O /
3 PUNTI PER LA VITTORIA - 1 PUNTO PER IL PAREGGIO — 0 PUNTI PER LA SCONFITTA \/" GY

IN CASO DI PARITA DI PUNTEGGIO VALGONO | CRITER! IN ORDINE ELENCATI:

ESITO DEGLI INCONTRI DIRETTI

RISULTATO DELL'EVENTUALE GIOCO TECNICO (P.E. “SHOOTOUT: 1VS1”, DA DISPUTARSI PRIMA DELLA GARA)
NUMERO DI GIOVANI CALCIATORI/CALCIATRICI COINVOLTI

MIGLIOR POSIZIONE NELLA CLASSIFICA DISCIPLINA E FAIR PLAY (P.E. NUMERO DI “GREEN CARD" ASSEGNATE)
SORTEGGIO

AR



ART.9 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

II LE GARE S| SVOLGERAAINO IN 3 (TRE) TEMPI DELLA DURATA DI MINUTI CIASCUNO

m LE GARE Si SVOLGERANNO IN 2 (DUE) TEMPI DELLA DURATA DI 10 MINUTI CIASCUNO

N/
1M| LE PARTITE SIGIOCANO 7 VS 7 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N° 4

" LE PARTITE SI GIOCANO 5 VS 5 SU CAMP!I DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONIN® 4

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA
(AUTOARBITRAGGIO)

IN DEROGA SU MOTIVATA RICHIESTA ALLEGATA AL REGOLAMENTO
D LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DA TECNICI O DIRIGENTI REGOLARMENTE TESSERATI DALLA F.[.G.C MESSI
A DISPOSIZIONE DALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO.

IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NE! TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DI
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
It CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZION! PER { CALCIATOR! DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI

EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTAT! ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNAT!
DALLA TASSA DI EURO 52.00 ; COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA
CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMINt DEI 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O
DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATOR!I LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERAL!

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENTI
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

/\_7 ‘:\\
/A%N\L N
/ &
[w IL PRESIDENTE DELLA SOCIETA
Y, SIMONE FAMA'
o) /
\ﬁl’;} )

INSALACO SARA
RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE SIG.

- 3345491221 O 3341226597




31° Tormneo

Pr ogramina gare
PULCINI 11 ANNO 2014
J1MAGGIO0 2025
ENTELLA BAIARDO
SESTO blu SESTO bianca
SAMMARGHERITESE MONTEBELLO
SANT'/}_NGELO ACADEMY CAPERANESE
ATHLETIC CLUB ALBARO LAVAGNESE
o SANTANGELO ACADEMY - BAIARDO - :
ENTELLA MONTEBELLO
o SESTO blu - CAPERANESE -
ATHLETIC CLUB ALBARO LAVAGNESE
10:30 ENTELLA - ; SESTO bianca -
SAMMARGHERITESE BAIARDO
il ATHLETIC CLUB ALBARO - MONTEBELLO -
: SANTANGELO ACADEMY CAPERANESE
e SESTO blu - SESTO bianca -
SAMMARGHERITESE LAVAGNESE
o ATHLETIC CLUB ALBARO - BAIARDO -
ENTELLA e CAPERANESE
B SESTOBLEE T~ | SESTO bianca -
SANTANGELO ACADEMY MONTEBELLO

14:00 SAMMARGHERITESE - LAVAGNESE -
3 ATHLETIC CLUB ALBARO BAIARDO
14:30 SESTO blu - SESTO bianca -
i ENTELLA CAPERANESE
15:00 SAMMARGHERITESE - LAVAGNESE -
' SANTANGELO ACADEMY MONTEBELLO
@Tﬁf Eo
"~y

QO
[y
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(da redigere su carta intestata della Societa organizzatrice)
REGOLAMENTO CAT. PRIMICALCI

N
ART.1 ORGANIZZAZIONE _/@O
LA SOCIETA ACD ENTELLA i
NDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE NAZIONALE

DENOMINATO: 31° TORNEO LAINETTI

IN COLLABORAZIONE CON - Nox e LA

CHE SI DISPUTERA NE} GIORNI 25-31 MAGGIO E 1-2 GIUGNO 2025 G
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVQO: COMUNALE D! LEIVI (GE)

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITIDIETA

IL TORNEO E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALC| REGOLARMENTE
TESSERATI F.I1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01/01/2016 AL 31/12/2017

£ POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATOR! NATI NEL 2018 CHE ABBIANO COMPIUTO ANAGRAFICAMENTE IL 6° ANNO
D'ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL

SUO INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATOR! CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°l

DOPO L'AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FINO AD UN MASSIMO DI 10
GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE
LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI CUI AL C.U. N°1 DEL S.G.S.

ROMA: TUTTI | GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DEI DUE; PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED |
NUOVI ENTRATI NON POTRANNO PIl ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER

VALIDI MOTIVI Dt SALUTE TUTTI | BAMBINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (indicare societa e relativo numero di matricola)

SOCIETA MATRICOLA SOCIETA [ MATRICOLA
SESTO 2012 sianca [935813] SSDARL ATHLETIC CLUB ALBARO I [937729)
MONTEBELLO [630083] A.S.D. LOMBARDINA [675624]
3ESTRI LEVANTE ACADEMY [922832] ACD ENTELLA BiaNca 204233
A.S.D. CAPERANESE 2015 Bianca [932516] A.S.D.CAPERANESE 20158ty [932516]
A.S.D. ORATORIO SAN G.C.S. [60837] SESTO 2012 swu [935813]
U.S.D. LAVAGNESE 1919 {78808] ACD ENTELLA sLu 204233

ART.7 FORMULA DEL TORNEO(NON ESSENDO CONSENTITI | TIRI DI RIGORE ED | TEMPI SUPPLEMENTAR! NON & POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE DI TORNEO CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, QUARTI DI FINALE, SEMIFINALI E FINALI)
IL TORNEO S! SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE
SARANNO FORMATIN® __ 3  GIRONI DA N°__4  SQUADRE CIASCUNO CHE SI INCONTRERANNO TRA LORO CON
GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTICI (OBBLIGATORIO) DESCRIVERE IL GIOCO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA DI SVOLGIMENTO
IL GUADO - LA GABBIA DEI LEONI - LE STATUE (VEDI ALLEGAT!)

N
ART.8 CLASSIFICHE e
NON SONO PREVISTE CLASSIFICHE /Q
[ Ly
ART.9 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)
D LE GARE SI SVOLGERANNO IN 3 (TRE) TEMPI DELLA DURATA DI MINUTI CIASCUNO LN y
e

& LE GARE SI SVOLGERANNO IN 2 (DUE) TEMPI DELLA DURATA DI 10 MINUTI CIASCUNO
g LE PARTITE SI GIOCANO 5 VS 5 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONIN® 4
D LE PARTITE SI GIOCANO 4 VS 4 SU CAMPI DI DIMENSION| RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N° 4

IL GIOCO/CHI AVRANNO LA DURATA DI 5 MINUTI

i



ART.10 TIRI.DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DI
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
IL CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI

EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI EURO 52.00 ; COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA
CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMINt DEi 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O
DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATOR!I LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENTI
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

[ IL PRESIDENTE DELLA SOCIETA
SIMONE FAMA'

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE SIG. INSALACO SARA

TEL.3345491221 O 3341226597




31° Torneo
G.C. Lainettl

Programima gare

PRIMI CALCI 11 ANNO 2016

ENTELLA bionca

e aE— e~ ey

1GIUGNO 2025

SESTO bianca

ENTELLA blu
SESTO blu MONTEBELLO LAVAGNESE
SESTRI LEVANTE CAPERANESE bianca ABBIATEGRASSO
LOMBARDINA ATHLETIC ALBARO CAPERANESE blu
930 ENTELLA bianca ENTELLA bianca - SESTO bianca -
j SESTRI LEVANTE CAPERANESE verde ABBIATEGRASSO
10:00 SESTO blu - MONTEBELLO - LAVAGNESE -
' _LOMBARDINA ATHLETIC ALBARO CAPERANESE blu
10:30 ENTELLA bianca ENTELLA'bianca - SESTO bionca -
; SESTO blu MONTEBELLO LAVAGNESE
1100 SESTRI LEVANTE - CAPERANESE verde - ABBIATEGRASSO -
£ LOMBARDINA ATHLE TIC ALBARO CAPERAN_ESE blu
1130 ENTELLA bianca ENTELLA bianca - SESTO bianca -
] LOMBARDINAE ATHLETIC ALBARO CAPERANESE blu
12:00 SESTO blu - MONTEBELLO - LAVAGNESE -
' SESTRI LEVANTE CAPERANESE verde ABBIATEGRASSO

SEGUIRANNO LE PREMIAZIONI!
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SCOPRIRE IL MOVIMENTO

ILGUADO ® Hod &

05 minuti 15x15 metri 10 giocatori

Descrizione

110 giocatori si posizionano all'esterno del quadrato di gioco. All'interno dello spazio vengono delimitate delle stazioni con ostacolie
attrezzi di tipo diverso: coni, cerchi, ostacoli tipo over, corde per salto, delimitatori, scalette, paletti.

Regole

Il gioco si svolge in 3 momenti distinti:

. Libera sperimentazione: i 10 giocatori si muovono all'interno del campo interagendo liberamente (usando quindi la propria fan-
tasia) con le varie stazioni di gioco delimitate. Esempi di alcune delle azioni che & possibile intraprendere: saltare la corda, valica-
re gli over, eseguire dei balzi all'interno dei cerchi, strisciare sotto agli ostacoli. Durata prevista, 5 minuti circa.

Forma organizzata: i 10 bambini si posizionano inizialmente all'esterno del campo, 5 di essi entrano contemporanemente all'in-
terno del quadrato con l'obiettivo di interagire con 2 stazioni definite dall'allenatore (rispettando anche le modalita di interazio-
ne fornite dal tecnico) e uscire dal campo andando a far partire il turno di gioco di un comapagno rimasto in attesa ('attesa puo
avvenire in una posizione predefinita: equilibrio, quadrupedia; gambe divaricate, ecc.). Durata prevista, 5 minuti circa.

Sfida: i giocatori vengono divisi in 2 squadre e si posizionano all'esterno del campo di gioco. Al segnale di partenza il primo dei
giocatori di ogni squadra entra in campo, interagisce (con le modalita indicate dal tecnico) con due sole stazioni ed esce dal ter-
reno di gioco andando a cercare un compagno, dopo averlo toccato, questo entra in campo e svolge a sua volta l'attivita prevista.
Vince la squadra che per prima riesce a far concludere il percorso a tutti e 5 i suoi giocatori. Durata prevista, 5 minuti circa.




COLLABORAZIONE
ol

Descrizione

7 giocatori si posizionano all'interno del quadrato, 5 di questi hanno una palla, agli altri viene data una casacca da tenere in mano. 1 3
giocatori rimanenti si sistemano all'esterno del quadrato.

Regole
. Chihalacasaccain mano ha il compito di rubare il pallone ai giocatori in conduzione, se ci riesce, si effettua un cambio di ruolo
(e conseguente scambio di casacca)
Se un giocatore con palla lo desidera o ritene opportuno, pud trasmettere il palione ad uno dei compagni posizionati all'esterno

del campo andando ad invertire le posizioni e i ruoli di gioco (chi ha trasmesso palla, esce dal campo, chi I'ha ricevuta, deve en-
trare nel quadrato)

Possibile ambientazione

Il giocatore con la palla (la bistecca) & il ranger,
chi ha la casacca & il leone, chi aspetta fuori &
l'aiutante del ranger. |l leone vuole cercare di
prendere la merenda del ranger.

10



Descrizione

Tutti e 10 i giocatori si posionano allinterno di un quadrato di gioco, 5 di loro hanno un pallone, gli altri 5 sono fermi, con le gambe
divaricate (distribuiti in modo uniforme nello spazio delimitato).

Regole

- lgiocatori con il patlone hanno il compito di condurlo all'interno del campo e sfidare un compagno (scelto a loro discrezione) in
un duello per il possesso della palla. Ogni sfida comincia con una trasmissione palla effettuata sotto le gambe di uno dei com-
pagni fermi all'interno del quadrato. Quanda il palione passa sotto le sue gambe del giocatore fermo, questo pud muoversi e
cercare di contenderne il possesso al giocatore che lo ha sfidato. Chi riesce ad impossessarsi del pallone e mantenerne il possesso
per 3 secondi, continua il gioco in conduzione palla, l'altro si ferma ed attende che qualcuno lo sfidi prendendo una posizione
statica e allargando le gambe.

Se la palla esce dal campo di gioco la sifda si interrompe, I'ultimo ad averla toccata si ferma all'interno del campo con le gambe
divaricate, in attesa di una sfida.

Possibile ambientazione
I giocatore con la palla & il mago che risveglia la
statua (giocatore fermo con le gambe divaricate).




(da redigere su carta intestata della Societa organizzatrice)
REGOLAMENTO CAT. PRIMI CALCI

i
ART.1 ORGANIZZAZIONE /@0
LA SOoCIETA ACD ENTELLA {4y

NDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE NAZIONALE
DENOMINATO: 31° TORNEO LAINETTI

IN COLLABORAZIONE CON - gl ¢/
CHE S| DISPUTERA NE! GIORN! 25-31 MAGGIO E 1-2 GIUGNO 2025 / A
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: COMUNALE DI LEIVI (GE)

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

IL TORNEO E RISERVATO Al CALCIATOR!. APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI REGOLARMENTE
TESSERATI F.I.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01/01/2016 AL 31/12/2017

£ POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATORI NATI NEL 2018 CHE ABBIANO COMPIUTO ANAGRAFICAMENTE IL 6° ANNO
D'ETA :

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHIGIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNC PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL

SUO INIZIO, L'ELENCO DE! CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°_10

DOPO L'AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FINO AD UN MASSIMO Di 10
GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE
LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI cUl AL C.U. N°1 DEL S.G.S.

ROMA: TUTTI | GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DEI DUE; PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED |
NUOVI ENTRATI NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER
VALID! MOTIVI DI SALUTE TUTTI i BAMBINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (indicare societa e relativo numero di matricola)

SOCIETA MATRICOLA SOCIETA MATRICOLA
SESTO 2012 [935813] ACD ENTELLA Bianca 204233
MONTEBELLO [630083) ACD ENTELLA 8w 204233
3SESTRI LEVANTE ACADEMY [922832]
A.S.D. CAPERANESE 2015 [932516]
U.S.D. CANALETTO SEPOR [665278]
A.S.D. VILLAGGIO CALCIO [914119]

ART.7 FORMULA DEL TORNEO(NON ESSENDO CONSENTITI 1 TIRI DI RIGORE ED | TEMPI SUPPLEMENTARI NON E POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE DI TORNEO CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, QUARTI DI FINALE, SEMIFINALI E FINALI)
IL TORNEO SI SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE

SARANNO FORMATIN® __2  GIRONI DA N°_4  SQUADRE CIASCUNO CHE S| INCONTRERANNO TRA LORO CON
GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTICI (OBBLIGATORIO) DESCRIVERE IL GIOCO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA DI SVOLGIMENTO
IL GUADO - LA GABBIA DEI LEONI - LE STATUE (VEDI ALLEGATI)

/-7-
ATRNILE
AN\ o\ M

ART.8 CLASSIFICHE s
NON SONO PREVISTE CLASSIFICHE

ART.9 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO) NG il
NS ¢ . /
LE GARE SI SVOLGERANNO IN 3 (TRE) TEMP| DELLA DURATA DI MINUTI CIASCUNO \*4
LE GARE SI SVOLGERANNO IN 2 (DUE) TEMPI DELLA DURATA DI __ 10 MINUTI CIASCUNO

LE PARTITE SI GIOCANO 5 VS 5 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONIN® 4

LE PARTITE SI GIOCANO 4 VS 4 SU CAMP| DI DIMENSION| RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N° 4

XX

IL GIOCO/CHI AVRANNO LA DURATA DI 5 MINUTI



ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNQ ARBITRATE DAGL! STESS! GIOCATOR! CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DI
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
IL CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI

EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNAT!
DALLA TASSA DI EURO 52.00 ; COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA
CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMINI DEI 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O
DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNl SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENTI
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

IL PRESIDENTE DELLA SOCIETA

» i SIMONE FAMA'

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE SIG. INSALACO SARA

TEL.3345491221 O 3341226597




31° Torneo
G.C. Lainetti

Programma gare
PRIMI CALCI 1 ANNG 2017

26IUGNO 2025
ENTELLA bianca ENTELLA blu
“SESTO 2012 MONTEBELLO
SESTRI LEVANTE CAPERANESE
CANALETTO SEPOR VILLAGGIO CALCIO

9:30

CANALETTO -
SESTRI LEVANTE

"MONTEBELLO - VILLAGGIO

10:00 SESTO - ENTELLA bianca ENTELLA blu -CAPERANESE
: ENTELLA bianca - '

10:30 e 2 CAPERANESE - MONTEBELLO
: SESTRI LEVANTE -

11:00 . VILLAGGIO - ENTELLA blu

11:30 CANALETTO - SESTO MONTEBELLO - ENTELLA blu

12:00 ENNE LR CAPERANESE - VILLAGGIO

SESTRI LEVANTE




SCOPRIRE IL MOVIMENTO

ILGUADO ©) XY &

05 minuti 15x15 metri 10 giocatori

Descrizione
110 giocatori si posizionano all'esterno del quadrato di gioco. All'interno dello spazio vengono delimitate delle stazioni con ostacolie
attrezzi di tipo diverso: coni, cerchi, ostacoli tipo over, corde per salto, delimitatori, scalette, paletti.

Regole

1 gioco si svolge in 3 momenti distinti:
Libera sperimentazione: i 10 giocatori si muovono all'interno del campo interagendo liberamente (usando quindi la propria fan-
tasia) con le varie stazioni di gioco delimitate. Esempi di alcune delle azioni che & possibile intraprendere: saltare la corda, valica-
re gli over, eseguire dei balzi all'interno dei cerchi, strisciare sotto agli ostacoli. Durata prevista, 5 minuti circa.
Forma organizzata: i 10 bambini si posizionano inizialmente all'esterno del campo, 5 di essi entrano contemporanemente all'in-
terno del quadrato con l'obiettivo di interagire con 2 stazioni definite dall'allenatore (rispettando anche le modalita di interazio-
ne fornite dal tecnico) e uscire dal campo andando a far partire il turno di gioco di un comapagno rimasto in attesa (l'attesa puo
avvenire in una posizione predefinita: equilibrio, quadrupedia; gambe divaricate, ecc.). Durata prevista, 5 minuti circa.
Sfida: i giocatori vengono divisi in 2 squadre e si posizionano all'esterno del campo di gioco. Al segnale di partenza il primo dei
giocatori di ogni squadra entra in campo, interagisce (con le modalita indicate dal tecnico) con due sole stazioni ed esce dal ter-
reno di gioco andando a cercare un compagno, dopo averlo toccato, questo entra in campo e svolge a sua volta l'attivita prevista.
Vince la squadra che per prima riesce a far concludere il percorso a tutti e 5 i suoi giocatori. Durata prevista, 5 minuti circa.




COLLABORAZIONE
caBBiADEILEONI O

Descrizione
7 giocatori si posizionano all'interno del quadrato, 5 di questi hanno una palla, agli altri viene data una casacca da tenere in mano. 13
giocatori rimanenti si sistemano all'esterno del quadrato.

Regole
- Chihalacasacca in mano ha il compito di rubare il pallone ai giocatori in conduzione, se ci riesce, si effettua un cambio di ruolo
(e conseguente scambio di casacca)
Se un giocatore con palla lo desidera o ritene opportuno, pud trasmettere il pallone ad uno dei compagni posizionatiall'esterno
del campo andando ad invertire le posizioni e i ruoli di gioco (chi ha trasmesso palla, esce dal campo, chi I'ha ricevuta, deve en-
trare nel quadrato)

Possibile ambientazione

Il giocatore con la palla (la bistecca) & il ranger,
chi ha la casacca é il leone, chi aspetta fuori e
l'ajutante del ranger. Il leone vuole cercare di
prendere la merenda del ranger.
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Descrizione
Tutti e 10 i giocatori si posionano all'interno di un quadrato di gioco, 5 di loro hanno un pallone, gli altri 5 sono fermi, con le gambe
divaricate (distribuiti in modo uniforme nello spazio delimitato).

Regole

. lgiocatori con il pallone hanno il compito di condurlo all'interno del campo e sfidare un compagno (scelto a loro discrezione) in
un duello per il possesso della palla. Ogni sfida comincia con una trasmissione palla effettuata sotto le gambe di uno dei com-
pagni fermi all'interno del quadrato. Quando il pallone passa sotto le sue gambe del giocatore fermo, questo pud muoversi e
cercare di contenderne il possesso al giocatore che lo ha sfidato. Chi riesce ad impossessarsi del pallone e mantenerne il possesso
per 3 secondi, continua il gioco in conduzione palla, V'altro si ferma ed attende che qualcuno lo sfidi prendendo una posizione
statica e allargando le gambe.
Se la palla esce dal campo di gioco la sifda si interrompe, l'ultimo ad averla toccata si ferma all'interno del campo con le gambe
divaricate, in attesa di una sfida.

Possibile ambientazione
I giocatore con la palla é il mago che risveglia la
statua (giocatore fermo con le gambe divaricate).
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