
FEDERAZIONE ITALIANA GIUOCO CALCIO 
Settore Giovanile e Scolastico 

Via Campania 47, 00187 Roma - +39 06 84913063 - tornei.sgs@figc.it 
www.figc.it/it/giovani/ – P.Iva 0135781001 

Roma,   21 Febbraio 2025 

Prot. n. 20220.20  fl 

Spett.le  
A.S.D. CSF CARMAGNOLA QUEENCAR 
Corso Roma, 24  
10022 Carmagnola (TO) 

Spett.le 
Comitato Regionale Piemonte V.A. LND  - FIGC 
Tiziano Vecellio, 8 
10156 TORINO 

Oggetto:  Torneo Nazionale: “Cagliero srl Cup” 
Organizzato dalle Società: A.S.D. CSF CARMAGNOLA QUEENCAR 
Categoria di partecipazione: Primi Calci      
Periodo di svolgimento: il 23/02/2025       

La F.I.G.C. Settore Giovanile e Scolastico esaminato il Regolamento inviato autorizza lo svolgimento del Torneo indicato in 
oggetto per quanto attiene alle modalità tecniche di svolgimento. 

La presente autorizzazione non implica in nessun caso la concessione dell’utilizzo del logo della FIGC. Inoltre, lo svolgimento 
del Torneo non deve creare difficoltà allo svolgimento delle attività Ufficiali Federali. Pertanto, in caso di concomitanza o 
sovrapposizione di gare dello stesso con le attività Ufficiali Federali la precedenza, come previsto dalla normativa vigente è data alle 
attività Ufficiali. 

Cordiali saluti 

IL SEGRETARIO IL PRESIDENTE 
   Vito Di Gioia       Vito Tisci 

Come da correzioni apportate al regolamento ed al programma gare 

mailto:-%20tornei.sgs@figc.it
http://www.figc.it/
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DESRIZIONE GIOCO
3 VS 3

L’ATTIVITA’  DI GARA VERRA’ PRECEDUTA DA UN ULTERIORE TEMPO DA 5 MINUTI IN CUI SI DISPUTERA’ IL 3 VS 3 
CHE DOVRA’ PREVEDERE LA PARTECIPAZIONE DI TUTTI I GIOCATORI IN DISTINTA.

SE ENTRAMBE LE SOCIETA’ SI PRESENTASSERO CON 14 BAMBINI SI DARA’ LA POSSIBILTA’ DI DISPUTARE DUE GARE
CONTEMPORANEAMENTE.

Materiale: n. 1 pallone n. 4 – delimitatori per dividere campo e settori – 2 porte 5x2 metri o paletti.

Su un campo di dimensioni 50 x 30 metri diviso in 2 settori di 25x30 metri si creano 2 situazioni di gioco di 3 contro
3. L’azione inizia sempre dalla rimessa del portiere che serve la palla ad uno dei 3 difensori posti nel proprio
settore che devono passare la palla ai compagni posti nel settore d'attacco i quali tentano di segnare una rete

contrastati dai 3 difensori.

Se il settore difensivo viene scavalcato la palla viene rimessa in gioco dal portiere avversario.

Ogni 3 minuti si ha un cambio dei ruoli: i difensori si spostano nel settore d'attacco, gli attaccanti si spostano nel
settore difensivo.
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