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GIOVANII.E E
SCOLASTICO

Roma, 14 Gennaio 2025
Prot. 16526.20 fl
Spett.le

G.S.D. AFFORESE
Via Assietta, 48
20161 MILANO

Spett.le

Comitato Regionale Lombardia LND - FIGC
Via R. Pitteri, 95/2

20134 MILANO

Oggetto: Torneo Nazionale: “Gennaio in Afforese”
Organizzato dalla Societa: G.S.D. AFFORESE
Categoria di partecipazione: Primi Calci
Periodo di svolgimento: il 18/01/2025

La F.I.G.C. Settore Giovanile e Scolastico esaminato il Regolamento inviato autorizza lo svolgimento del Torneo
indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

La presente autorizzazione non implica in nessun caso la concessione dell’utilizzo del logo della FIGC. Inoltre, lo

svolgimento del Torneo non deve creare difficolta allo svolgimento delle attivita Ufficiali Federali. Pertanto, in caso di

concomitanza o sovrapposizione di gare dello stesso con le attivita Ufficiali Federali la precedenza, come previsto dalla
normativa vigente é data alle attivita Ufficiali.

Cordiali saluti

IL SEGRETAR|G-

| Come da correzioni apportate al regolamento |

Federazione lHaliana Giuoco Calcio
Settore Giovanile e Scolastico

Via Campania 47, 00187 Roma - +39 06 84913063 - tornei.sgs@figc.it
www. figc.it/it/giovani/ - P.lva 0135781001
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SCUOLA CALCIO

G.S.D. AFFORESE
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BEGOLAMENTO CAT, PRIMI CALCI

ART.1 ORGANIZZAZIONE
LA SOCIETA G.S.D. AFFORESE
INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE NAZIONALE

DENOMINATO: GENNAIO IN AFFORESE
IN COLLABORAZIONE CON

CHE S! DISPUTERA IL 18 GENNAIO 2025
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: CS BOVISASCA Di MILANO VIA ASSIETTA 48

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DIETA
IL TORNEO & RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALCl REGOLARMENTE
TESSERATI F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NAT! DAL 01/01/2016 AL

QSS18 ABE A ATORIL NA N 018 CH

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO,

PRIMA DEL SUO INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN

MASSIMO DI N°12 DOPQ L'AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI,

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICAT! FINO AD UN MASSIMO D! 10
GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE
LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI CUI AL C.U. N°1 DEL S.G.S.

ROMA: TUTTI | GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DEI DUE; PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI
ED | NUOVI ENTRATI NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE

PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE IUTTL] BAMBINI DEVONOQ PRENDERE PARTE AL GIQCO LUDICQ
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ART.6 SOCIETA PARTECIPANT!

AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTOQ INDICATE SOCIETA: (INDICARE SOGIETA E RISPETTIVO N° D MATRICOLA) | ©

* (0187 Romad

Y

SOCIETA MATRICOLA SOCIETA MATRICOLA  \Y'_ ’
AFFORESE 917004 PROSESTO 932600 165
RENATE 41810 LECCO 947084
JUVENTUS 24520 ALBINOLEFFE 1300
MILAN 30770 PERGOLETTESE 37970

LCIONE 918780




ART.7 FORMULA DEL TORNEO(nNON ES8ENDO CONSENTITI | TiRs D RIGORE ED | TEMPI SUPPLEMENTAR! NON & POSSIBELE

PREVEDERE FORMULE Df TORNEO CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI Of FINALE, QUARTI Of FINALE, SEMIFINALI &
FINALI)

IL. TORNEO St SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA
PARTITE
SARA FORMATO N°_1_ GIRONE DA N°_9 SQUADRE CHE SI INCONTRERANNO TRA LORO CON GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTIC! (OBBLIGATORIO) DESCRIVERE IL GIOCO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA DI SVOLGIMENTO
IL FLIPPER (Vedi allegato)

ART.8 CLASSIFICHE A
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE a Campand

0187 Roma

ART.9 TEMP! DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

D LE GARE S! SVOLGERANNO IN 3 (TRE) TEMPI DELLA DURATA DI MINUTS CIASCUNO
LE GARE SI SVOLGERANNO IN 2 {DUE) TEMP! DELLA DURATA DI__10____MINUTI CIASCUNO
E LE PARTITE 81 GIOCANG 6§ VS § SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N° 4

D LEe PARTITE SI GIOCANO 4 vS 4 SU CAMPI Di DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDDTTE ED UTILIZZO DI PALLON! N° 4

1L GIOCO/CHI AVRANNO LA DURATA DI__10 _MINUTI

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMP! SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)
IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATOR! SARANNO TRASMESSE AL
COMITATO DICOMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO

LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DI
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
IL CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATORI DI
QUESTACATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI

EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA
ACCOMPAGNATI DALLA TASSA DI EURO 52; COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA
CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMINI DEI 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O
DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE
E RESPONSABILITA DI OGN SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATOR! LA COPERTURA

ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENT]
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

IL PRESIDENTED ﬁOCIETA
£

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE SIG. b\ (/H"f AN Anr?o mo NAALS

TEL 229 5863640
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. _CATEGORIA PRIMI CALCI 18/01/2025

ore 10:00 ore 14:00
ALBINOLEFFE LECCO ALCIONE ALBINOLEFFE
MILAN RENATE MILAN PERGOLETTESE
ALCIONE AFFORESE JUVENTUS PRO SESTO
PERGOLETTESE PRO SESTO LECCO AFFORESE
Riposa JUVENTUS Riposa RENATE
ore 10:30 ore 14:30
MILAN ALBINOLEFFE JUVENTUS ALBINOLEFFE
ALCIONE JUVENTUS LECCO MILAN
PERGOLETTESE LECCO RENATE PERGOLETTESE
AFFORESE RENATE PRO SESTO AFFORESE
Riposa PRO SESTO Riposa ALCIONE
ore 11:00 ore 15:00
ALBINOLEFFE AFFORESE PERGOLETTESE ALBINOLEFFE
RENATE PRO SESTO PRO SESTO ALCIONE
LECCO ALCIONE AFFORESE MILAN
JUVENTUS MILAN RENATE JUVENTUS
Riposa PERGOLETTESE Riposa LECCO
ore 11:30 ore 15:30
ALBINOLEFFE PRO SESTO LECCO RENATE
AFFORESE PERGOLETTESE JUVENTUS AFFORESE
RENATE ALCIONE MILAN PRO SESTO
LECCO JUVENTUS ALCIONE PERGOLETTESE
Riposa MILAN Riposa ALBINOLEFFE
ore 12:00 PREMIAZIONI 16:00 ]
ALBINOLEFFE RENATE
PRO SESTO LECCO
PERGOLETTESE JUVENTUS
MILAN ALCIONE
Riposa AFFORESE

PAUSA PRANZO




IL FLIPPER ® XY @

10 minuti 15X15 metri 10 giocatori

Descrizione
| giocatori vengono divisi in 3 squadre (2 da 3 componenti, una da 4). Ogni squadra ha un pallone.

Regole

Ogni squadra ha il compito di mantenere il proprio pallone sempre in movimento e all'interno del campo.
Edaincentivare la collaborazione tra compagni di squadra (ogni giocatore in possesso palla pud decidere se passarla o condurla).
Quando il pallone di una squadra esce dal terreno di gioco o si ferma, gli altri due gruppi realizzano un punto.

Dopo aver assegnato ogni punto, si riprende con un nuovo turno di gioco. Inizialmente vengono dati alle squadre alcuni di minuti
per allenarsi e sviluppare una strategia di gioco efficace.

Comportamenti privilegiati
Mantenere la palla in movimento con il primo controllo.

Controllare e condurreil pallone con I'intenzione di trasmetterlo ad un compagno in seguito ad un'idea di gioco (evitando quindi
di calciarlo in modo casuale).

Rimanere sempre attivo anche quando non in possesso della palla, cercando di dare delle soluzoni di gioco ai compagni.




