
 

FEDERAZIONE ITALIANA GIUOCO CALCIO 
Settore Giovanile e Scolastico 

Via Campania 47, 00187 Roma - +39 06 84913063 - tornei.sgs@figc.it    
www.figc.it/it/giovani/ – P.Iva 0135781001 

 
Roma,  27 Dicembre 2024 

      
 Prot. n.   15585.20  fl 

 
        Spett.le  
        U.S.D. CASELLE CALCIO 
        Via alle Fabbriche, 127 
        10072 Caselle Torinese (TO) 
 
        Spett.le 
        Comitato Regionale Piemonte V.A. LND - FIGC  
        Tiziano Vecellio, 8 
        10156 TORINO 
 

 
Oggetto:  Torneo Internazionale: “Black & White Kup” 

     Organizzato dalla Società: U.S.D. CASELLE CALCIO 
    Categoria di partecipazione: Esordienti 1°anno – Pulcini 2°anno – Primi Calci    
   Periodo di svolgimento: il 16/02/2025          
 
      La F.I.G.C. Settore Giovanile e Scolastico esaminato il Regolamento inviato autorizza lo svolgimento del Torneo indicato in 
oggetto per quanto attiene alle modalità tecniche di svolgimento. 
  
 La presente autorizzazione non implica in nessun caso la concessione dell’utilizzo del logo della FIGC. Inoltre, lo svolgimento 
del Torneo non deve creare difficoltà allo svolgimento delle attività Ufficiali Federali. Pertanto, in caso di concomitanza o 
sovrapposizione di gare dello stesso con le attività Ufficiali Federali la precedenza, come previsto dalla normativa vigente è data alle 
attività Ufficiali. 
 
 Cordiali saluti 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    IL SEGRETARIO         IL PRESIDENTE 
         Vito Di Gioia                            Vito Tisci 
 

Come da correzioni apportate al regolamento 
 

mailto:-%20tornei.sgs@figc.it
http://www.figc.it/
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DATA ORA CAMPO
16-feb 14:30 1
16-feb 15:00 1
16-feb 15:30 1
16-feb 16:00 1
16-feb 16:30 1
16-feb 17:00 1
16-feb 17:30 1
16-feb 18:00 1
16-feb 18:30 1
16-feb 19:00 1

JUVENTUS FC - VIRTUS VERONA

FC MENDRISIO - PRO VERCELLI

GIRONE A
JUVENTUS FC 
FC MENDRISIO

FC ALESSANDRIA
VIRTUS VERONA
PRO VERCELLI

GIRONE A
JUVENTUS FC - FC MENDRISIO

ALESSANDRIA - VIRTUS VERONA

PRO VERCELLI - JUVENTUS FC

FC MENDRISIO - FC ALESSANDRIA

VIRTUS VERONA - PRO VERCELLI

JUVENTUS FC - FA ALESSANDRIA

FC MENDRISIO - VIRTUS VERONA

PRO VERCELLI - FC ALESSANDRIA

BLACK & WHITE KUP
CAT. ESORDIENTI 1° ANNO - 9VS9

16/02/25
STADIO FABRIZIO MENSONE - VIA ALLE FABBRICHE 127 - CASELLE

V
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DATA ORA CAMPO
16-feb 14:30 1
16-feb 15:00 1
16-feb 15:30 1
16-feb 16:00 1
16-feb 16:30 1
16-feb 17:00 1
16-feb 17:30 1
16-feb 18:00 1
16-feb 18:30 1
16-feb 19:00 1

JUVENTUS FC - CODOGNO

FC MENDRISIO - PIETRA LIGURE 

GIRONE A
JUVENTUS FC

FC MENDRISIO 
IVREA

CODOGNO
PIETRA LIGURE

GIRONE A
JUVENTUS FC - FC MENDRISIO

IVREA - CODOGNO 

PIETRA LIGURE - JUVENTUS FC

FC MENDRISIO - IVREA

CODOGNO - PIETRA LIGURE

JUVENTUS FC - IVREA

FC MENDRISIO - CODOGNO

PIETRA LIGURE - IVREA

BLACK & WHITE KUP
CAT. PULCINI  2° ANNO - 7VS7

16/02/25
STADIO FABRIZIO MENSONE - VIA ALLE FABBRICHE 127 - CASELLE

V
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DATA ORA CAMPO DATA ORA CAMPO
16-feb 09:00 1 16-feb 09:00 2
16-feb 09:30 1 16-feb 09:30 2
16-feb 10.00 1 16-feb 10.00 2
16-feb 10:30 1 16-feb 10:30 2
16-feb 11:00 1 16-feb 11:00 2
16-feb 11:30 1 16-feb 11:30 2

BLACK & WHITE KUP 
CAT. PRIMI CALCI - 5VS5

16/02/25
STADIO FABRIZIO MENSONE - VIA ALLE FABBRICHE 127 - CASELLE

B
JUVENTUS FC

IVREA 

A
JUVENTUS FC
FC MENDRISIO

FC ALESSANDRIA PIETRA LIGURE
CODOGNO VOLPIANO

GIRONE A
JUVENTUS FC - FC MENDRISIO

GIRONE A
JUVENTUS FC - IVREA 

PIETRA LIGURE - VOLPIANO 

IVREA - PIETRA LIGURE

FC ALESSANDRIA - CODOGNO

FC MENDRISIO - FC ALESSANDRIA

VOLPINAO - JUVENTUS FC

IVREA - VOLPIANO 

PIETRA LIGURE - JUVENTUS

JUVENTUS FC - CODOGNO

MENDRISIO - CODOGNO

JUVENTUS FC - FC ALESSANDRIA
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 “Situazione di gioco 3 contro 3 • U8/U9”
Dimensioni del campo: 

Larghezza: Tutta l’ampiezza del campo utilizzato 
per la partita.  

Lunghezza 16,5 metri (a 11 metri dall’area di 
rigore già delimitata per la partita vengono 
definite 2 porte di dimensioni ridotte, larghe 1,5 
metri, la linea immaginaria che le unisce 
identifica il margine opposto a quello della linea 
di fondo-campo. 

La linea di fondo-campo delimitata per la partita 
5 contro 5 corrisponde alla linea di fondo-campo 
della Situazione di Gioco 3 contro 3 • U8/U9.  

Porta di dimensioni regolamentari 
(consigliato 3x2 metri). 

Durata: almeno 5 minuti. 

DESCRIZIONE 

L’attività si svolge all’interno di uno spazio che comprende l’area di rigore delimitata per la partita alla quale viene aggiunta 
un’ulteriore area di profondità 11 metri. Si gioca una situazione 3 contro 3 nella quale una squadra ha il compito di 
finalizzare verso una porta di dimensioni regolamentari mentre l’altra ha come obiettivo ricercare la realizzazione di un 
passaggio all’interno delle 2 porte con dimensioni ridotte (larghe 1,5 metri). La squadra che raggiunge il proprio obiettivo 
(fare gol nella porta regolamentare o fare gol nelle porte ridotte), ribalta il fronte di gioco e mantiene il possesso della 
palla nell’azione che permette di riprendere l’attività.  

Non è prevista la registrazione di un punteggio di gioco.  

REGOLE DEL GIOCO 
Schieramento e ruoli. La squadra a difesa della porta regolamentare identifica inizialmente un portiere e 2 giocatori di 
movimento. I giocatori della squadra a difesa delle 2 porte con dimensioni ridotte si considerano tutti come giocatori di 
movimento. In seguito al cambio di fronte di gioco il ruolo del portiere può essere svolto da uno qualsiasi dei giocatori che 
si trovano a difendere la porta (il giocatore scelto per stare in porta deve tuttavia ricoprire questo ruolo fino al successivo 
capovolgimento di fronte).  

Passaggio all’interno della porta di dimensioni ridotte. Il passaggio all’interno delle porte ridotte si considera valido 
attraverso un tiro rasoterra. Il pallone deve entrare all’interno dei 2 delimitatori che definiscono i pali della porta, se passa 
sopra a questi oppure li tocca, il punto non si considera valido. 

Retropassaggio al portiere. Il portiere può prendere con le mani un eventuale retropassaggio da parte di un proprio 
compagno di squadra ed in questa circostanza può inoltre ricevere la pressione da parte dell’avversario.

Figura 2

CLICCA QUI

Falli e scorrettezze. All’interno dell'area di rigore (11x5,5 metri) ogni fallo da parte di un giocatore della squadra a difesa 
della porta viene punito con un calcio di rigore, al di fuori della stessa attraverso un calcio di punizione. La distanza della 
barriera dal punto di battuta del calcio di punizione è sempre di 5 metri.  

Fuorigioco. Durante ogni fase del gioco non è prevista la regola del fuorigioco.  

Ripresa del gioco in seguito all’uscita della palla dal campo. Quando la palla esce dal campo vige il regolamento del 
gioco del calcio 

•

•

Quando la palla esce attraversando la linea immaginaria che unisce le 2 porte ridotte e le linee laterali, la ripresa del 
gioco spetta sempre alla squadra che ricerca il gol. L’inizio dell’azione successiva avviene con un possesso di palla da 
parte di un giocatore che parte nei pressi della linea che idealmente unisce le 2 porte ridotte.

Quando la palla esce dalla linea di fondo-campo e la ripresa del gioco spetta alla squadra che difende la porta, questa 
avviene attraverso un calcio di rinvio nel quale i giocatori avversari devono obbligatoriamente restare fuori dall’area di 
rigore fino a quando il pallone non viene calciato dal giocatore che avvia l’azione di gioco. 

https://www.figc.it/it/giovani/mediagallery/5-esempio-situazione-di-gioco-3-contro-3-u8_u9/
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