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Sezione: Regioni

Coordinamenti Regionali FIGC SGS

| coordinamenti regionali sona consultabili tramite lo seguente cartino, cliccando su una
regione.

Sezione: Friuli Venezia Giulia
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Comunicazioni

Media Gallery
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MATERIALE UTILE E/O DA SCARICARE s.s.
2024/2025 Tutt e News

) [ CU 5GS 1.1 5.5. 2024/25 con allegati - clicca QUI ] Basuad Nesiorle

‘Guida ai Tornei (CU SGS n.2), s.s. 2024/25 - clicca QUI

Modalita di Gioco per I'Attivita di Base in Friuli Venezia Giulia - clicca QUI
Circolare Attivita di Base (CU SGS n.17) - clicca QUI

Circolare Attivita Agonistica (CU SGS n.19) - clicca QUI

Liste gara Settore Giovanile - clicca QUI

Referto Gara (Pulcini ed Esordienti) - clicca QUI

111

Referto Gara Piccoli Amici (QUI) e Primi Calci (QUI)

Sistema di Qualita dei Club giovanili (CU SGS n.16) - clicca QUI

Club 1°, 2°, 3° livello: modalita e scadenze - clicca QUI

Programma Progetto di Informazione (FAC SIMILE) (Club di 2 e 3 Livello) - clicca QUI
Incontri informativi singoli fac simile per CU - clicca QUI

Obbligatorieta dei Tecnidi - clicca QUI

Attivita Femminile: U15 inile (CU SGS n.4), U17 femminile (CU SGS n.3), U12
Femminile (CU SGS n.8) - clicca QUI (U15F), QUI (U17F), QUI (U12F)
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Comunicato n°1 del 10/07/2024
@

SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO

00187 ROMA - VIA CAMPANIA, 47

Stagione Sportiva - 2024 - 2025

COMUNICATO UFFICIALE N° 1 del 10/07/2024

INDICE

PREMESS, pag. 2
TUTELA DEI MINORI pag. 3
MODULO ONLINE DI CENSIMENTO DEL SETTORE GIOVANILE ---=--=sss-s=sssseeeae- pag. 4
SEZIONI

1. ATTIVITA’ di BASE pag. 6
2. ATTIVITA’ GIOVANILE AGONISTICA pag. 15
3. ATTIVITA’ di CALCIO FEMMINILE pag. 24
4. ATTIVITA di CALCIO a 5 pag. 29
5. PROGRAMMA DI SVILUPPO TERRITORIALE pag. 32
6. ATTIVITA’ SCOLASTICA pag. 34

Circolare Attivita di Base (CU SGS n.8)
LOCANDINA ATTIVITA’ DI BASE
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Scopri i valori @ fe opportunit delle modalita di gioco
per 'Ativita di Base interagendo con i tifol di quesia locandina
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evolution,
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DIPIVE

MODALITA DI GIOCO _
PER LE CATEGORIE DELL'ATTIVITA DI BASE

Scopri i valori e le opportunita delle modalitd di gloco
per |'Attivita di Base interagendo con i tifoli di questa locandina

Adatto le modali® di Conced| maggiore Yaoria le esperienze
gioco alle necessith tempo di impegno di goro per gorantire
dei giovoni giocatori molorio in partita uno formazione
completo

] CLICCA O INQUADRA ()
2/ 1 aR CODE PER APPROFONDIRE <

ol O

SEI UN ALLENATORE? SEI UN DIRIGENTE? SEI UN GENITORE?
Approfondisci regole, Ottimizza | tempi Scopri Il valore
struttura e varianti nella costruzione di queste modalita
delle modalita di gioco dej campi da gioco di gioco per tuo figlio

VERSIONE 2
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Vademecum a cura del Sgs Fvg

FEDERAZIONE ITALIANA Gluoco CALCIO FIGC - SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO COORDINAMENTO FEDERALE DEL FRIULI VENEZIA GIULIA
SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO Vi Scamonzi 5 - 33057 Pamanor (UD) -Tel 0432 928424
FRILUUI VENEZIA GIULIA FAX: 0432932562 e-mail: friufiveneziaginlia.sgs@figeit

Sito: v igeit/it i deHterritorifriuli-veneria-giulia/

REFERENTI REGIONALI
Cristian Barazzutti
(RTS - Responsabile Tecnico dello Sviluppo]

(Delegato Regionale SGS per [Attivita di Base)

email: base friuliveneziagiuliasgs@figr.it

Lorenzo Ravagnolo, Eric lansig

(Responsabili tecnici AST; Tutor Club di 2 e 3 Livello)

email: cft. frivliveneziagiuliasgs@fige.it | sviluppo.frg@figeit
Barbara Lesa [Delegata Regionale SGS Calcio Femminile)
email: femriulivgsgs@fige.it

| Andrea Sabalino e Mirco Cariddi (Delegato e Vice Delegato Regionale SGS C5)
-- 2024/2025 | [EEe—

Luca Modolo e Giada Franco (Referent Regionali SGS Area Psicologica)
Giuseppe Vacea (Referente Regionale SGS Calcio Integrato)

Luca Perulli (Referente Regionale Progetto RETE)

Roberto Alessio (Tutela dei Minori]

Collaboratori delle varie aree
Daniele Bellinvia, Paolo Bonassin, Morrys Candieracci, Samantha Cartelli, Adele Cicufti, Gianmarco
Cortiula, Sirio Faganel, Carlo Marinai, Massimo Marnicco, Cristina Montesano, Alex Moret, Simon
Mossenta, Massimiliano Pefrella, Alen Pignat, Diego Raciti, Cristian Rizzo, Alberto Segatto, Diasnia)

FRIULIVENEZIAGIULIA.SGS@FIGC.IT - .
HoRee Simeoni, Teresa Tirelli, Maurizio Zorba

CORSO AGGIORNAMENTO PER
DIRIGENTE ARBITRO

Di cosa parleremo?

1. La figura del Dirigente Arbitro;

1. Le attivita del Dirigente arbitro (controllo identita
giocatori, compilazione referto gara...)

3. Regolamento Attivita di Base (Piccoli Amici, Primi
Calci, Pulcini, Esordienti);

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
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PREMESSA

» “Carta dei diritti dei bambini” (New York —
Convenzione sui Diritti del Fanciullo del
20/11/1989)

e “Carta dei diritti dei ragazzi allo Sport”
(Ginevra 1992 - Commissione Tempo Libero
O.N.U.)

“Carta dei diritti dei ragazzi allo Sport”
(0.N.U. 1992)

¢ [L DIRITTO DI DIVERTIRSI E GIOCARE;

¢ L DIRITTO DI FARE SPORT;

¢ [L DIRITTO DI BENEFICIARE DI UN AMBIENTE SANO;

¢ [L DIRITTO DI ESSERE CIRCONDATO ED ALLENATO DA PERSONE COMPETENTI;
e |L DIRITTO DI SEGUIRE ALLENAMENTI ADEGUATI Al SUOI RITMI;

« IL DIRITTO DI MISURARSI CON GIOVANI CHE ABBIANO LE SUE STESSE
POSSIBILITA DI SUCCESSO;

* IL DIRITTO DI PARTECIPARE A COMPETIZIONI ADEGUATE ALLA SUA ETA;
¢ IL DIRITTO DI PRATICARE SPORT IN ASSOLUTA SICUREZZA;
e [L DIRITTO DI AVERE | GIUSTI TEMPI DI RIPOSO;

¢ [L DIRITTO DI NON ESSERE UN CAMPIONE.

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
Friuli Venezia Giulia
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DECALOGO UEFA

e IL CALCIO E UN GIOCO PER TUTTI;

e IL CALCIO DEVE POTER ESSERE PRATICATO DOVUNQUE;

e IL CALCIO E CREATIVITA;

e IL CALCIO E DINAMICITA;

e IL CALCIO E ONESTA;

e IL CALCIO E SEMPLICITA;

e IL CALCIO DEVE ESSERE SVOLTO IN CONDIZIONI SICURE;

e IL CALCIO DEVE ESSERE PROPOSTO CON ATTIVITA VARIABILI;
e IL CALCIO E AMICIZIA;

e IL CALCIO E UN GIOCO MERAVIGLIOSO;

e IL CALCIO E UN GIOCO POPOLARE E NASCE DALLA STRADA ......

UN CALCIO A MISURA DI BAMBINO

Le modalita di gioco sono state individuate tenendo in considerazione diversi

aspetti come:
Le capacita e i requisiti
- Cognitivi - Fisici - Tecnico-coordinativi

(Horst Wein, 2009; modificata)

F.1.G.C. Settore Giovanile e Scolastico

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
Friuli Venezia Giulia
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IL DIRIGENTE ARBITRO

e o 4

UN PAIO DI NORME...

IMPORTANTE

* Puo svolgere la funzione di Dirigente Arbitro
SOLO chi e regolarmente tesserato (come
allenatore, dirigente, collaboratore, giocatore)
con una delle societa che partecipano alla
gara

* Chi non e regolarmente tesserato per una
societa non potra in nessun caso avere alcun
ruolo (né di collaborazione né, tantomeno, in
veste ufficiale)

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
Friuli Venezia Giulia
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DIRIGENTE ARBITRO

[...] La funzione di Dirigente Arbitro, pertanto,
NON puo essere svolta dal dirigente che nella
stessa gara svolga la funzione di Dirigente
Accompagnatore o di Allenatore

(CU n° 52 del 21/12/2011
CU n.39 del 23/10/2012)

IL DIRIGENTE ARBITRO

GARANTIRE LA SICUREZZA E LO SPIRITO DEL GIOCO

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
Friuli Venezia Giulia
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SPIRITO DI GIOCO

Garantire:

* Sicurezza dei giocatori;

* Pari opportunita di gioco;
* Continuita del gioco;

* Piacere di giocare

Fonte: SGS, Guida Tecnica per la scuola Calcio, 3” edizione, pag. 38

Cos’altro ci dice la GUIDA TECNICA?

Una partita, per esempio giocata da bambini fra | 6 ed | 12 anni
deve essere inferprefata diversamente da quelle giocate dai
ragazzi e dagl adult,

Bisogna sempre ricordare che una partita giocala dai piccoli
amici, pulcini, esordienti serve per rinforzare le conoscenze dei
bambini sul calcio @ sulla regolamentazione del gioco; quindi é
parte di un contesto di apprendimentio.

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
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| COMPITI DEL DIRIGENTE ARBITRO

Compiti didattici Deve conoscere le regole dl gloco @ Informar-
¢ sule relative differenze & sulisa modaita appl-
cafive nell' attivita dl base

Compiti organizzativi I sintonia con | dirigent! socletar, coliobora
ql orgonizzozione delle gare Informandosl su
tutti gif adempimenti pee, durante e past gara

Rapporti con i tecnici Comunica con Il Responsablle Tecnkeo & gl
allenatorn sul rinford educativi che riguardano
principalmente ka gara negl aspettl comporta-
mentall

Rapporti con | glocator Ll aluta nalla concecarza dele ragole di gioco,
fovorendone |l rspetio, con un comportamento
Impardde che raporasent! un aesempio positivo

VISITA MEDICA

Si fa riferimento alla lettera del Coordinatore del Settore Giovanile e Scolastico, trasmessa
brevi manu a questa segreteria, per rappresentare che, come & noto, non ¢ possibile schierare in
campo, sia nelle partite ufficiali sia in allenamento, atleti privi del preseritio certificato di idoneita.

Ne consegue che, qualora gli enti in indirizzo dovessero avere conoscenza dell’utilizzo di
calciatori privi del prescritto certificato dovranno, dandone notizia anche al Comitato Regionale
competente, immediatamente intimare la scspensione dell’utilizzo dei suddetti atleti e frasmettere
gli atti a questa Federazione per il seguito di competenza

Distinti saluti.

IL SEGRETARIO
(Antonig/I ¥ SeBastiano)
—

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
Friuli Venezia Giulia
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IL DIRIGENTE ARBITRO

COSA DEVE
FARE

1. DOPO
2. DURANTE
3. PRIMA

LA GARA

PRIMA DELLA GARA

Controllo documenti, appello...

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
Friuli Venezia Giulia
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PRIMA DELLA GARA

PERSONE AMMESSE NEL RECINTO DI GIUOCO

a) un dirigente accompagnatore ufficiale;

b) un medico sociale;

c) un allenatore ovvero, in mancanza, esclusivamente per i campionati
dell’attivita giovanile e scolastica [...], un dirigente;

d) un operatore sanitario ausiliario designato dal medico sociale, ovvero,

in mancanza, un dirigente;
e)i calciatori di riserva.

Il dirigente indicato come accompagnatore ufficiale rappresenta, ad ogni effetto
la propria societa

Nelle ipotesi del Dirigente ammesso nel recinto di giuoco, ai sensi dell’art.
66 delle N.O.L.F., al posto dell’allenatore, il nominativo del Dirigente
medesimo deve essere indicato nell’elenco di gara nello spazio previsto
per 'allenatore, avendo I’avvertenza di cancellare tale dizione
sostituendola con la parola “Dirigente Ufficiale”.

Parimenti, la corrispondente dizione “tessera personale F.I.G.C.” deve essere
sostituita con “tessera impersonale F.1.G.C.".

PRIMA DELLA GARA

“L’identificazione dovra avvenire
secondo quanto previsto dagli art.
61 e 71 delle N.O.I.F”

Fonte: CU n°1 SGS

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
Friuli Venezia Giulia
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N.O.l.F. art.61

comma 1. Prima dell'inizio della gara il dirigente
accompagnatore ufficiale deve

a)presentare all'arbitro le tessere dei calciatori,
laddove previste, o l'ultimo tabulato dei
tesserati ricevuto dalla F.I.G.C,,

b)unitamente ai documenti di identificazione e
ad

c)un elenco, redatto in duplice copia, nel quale
debbono essere annotati i nominativi dei
calciatori [...] @ inserire i numeri dei

documenti
COPIA DA ALTEGARE AL RAPPORTO DI GARA
Comitato Regionale F.V.G. - L.N.D.
Blocco Formazione Gara — Attivita Giovanile
SOCIETA.: Matricola F.1.G.C.
CAMPIONATO/TORNEO GIRONE
GARA:
giocata il a campo alle ore
& FORMAZIONE DELLA SQUADRA

° CALCIATORI: Cognome e Nome Data di nascita X Numero e tipo dei documenti ufficiali

E (Indicare i calciatori incaricati delle ioni di Numero Matricola o presentati all"arbitro per

I Tessera “Giovane™ Taccertamento dell’identita dei

capitano e vice capitano) G M A calciatori

| =

File scaricabile dal sito:

FIGC
GIOVANI

REGIONI
FRIULI VENEZIA GIULIA
COMUNICAZIONI

MATERIALE UTILE E/O DA SCARICARE s.s. 2024/25

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
Friuli Venezia Giulia
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CALCIATORE TESSERATO F.1.G.C. N.O.
GUARDIALINEE (Di etd NON INFERORE 3 quella stabilita per partecipare alla gara)
TENUTO AD INDOSSARE LA TUTA SPORTIVA CON DOC. 1D, N.O
PERSONE AMMESSE SUL TERRENO DI GIOCO N.O e tipo del documento Tessera acc. Uff. N.o
ufficiale d'identitd’ o tessera allenatore N.o

Accompagnatore Ufficiale...

Dirigente o Allenatore

Dirigente o Massaggiatore...

Medi ial Tess. Ordine Medici N.O
€qQIco soclale

elenchi def calciatori tesserati, per i quali sono stati presentati i documenti d’identita previsti dalle vigenti norme federali, sono regolarmente tesserati o che la societ3 che ha inoltrato

Il sottoscritto Dirigente Accompagnatore ufficiale dichiara, con la conseguente responsabilita della Societd, che i calciatori sprovvisti di tessera federale o non ancora registrati negli
alla FIGC, quanto meno il giorno precedente |a gara, una richiesta di tesseramento che sia regolare e valida 3 ogni effetto.

L"ACCOMPAGNATORE UFFICIALE (firma leggibile)
Questo elenco compilato a macchina o per lo meno in stampatello in ogni sua parte deve essere consegnata allarbitro, in duplice copia, prima dell’orario ufficiale di inizio della gara
unitamente alle tessere federali, laddove previste, agli elenchi dei giocatori tesserati ed altri documenti di identita previsti.

Se c’e la firma del Dirigente Accompagnatore, questa svincola
da responsabilita il Dirigente Arbitro qualora il ragazzo con

RICORDA:

- La tessera ORIGINALE in corso di validita (non
fotocopia) puo valere anche come
DOCUMENTO DI IDENTIFICAZIONE (perché c’e
la foto);

- La tessera ORIGINALE (non fotocopia) dell’anno
precedente puo valere come DOCUMENTO DI
IDENTIFICAZIONE MA NON CERTIFICA IL
TESSERAMENTO PER LA S.S. IN CORSO!!

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
Friuli Venezia Giulia
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N.O.l.F. art.61

5. Il calciatore sprovvisto di tessera, se
prevista, o non ancora registrato nei tabulati,
puo prendere ugualmente parte alle gare
qualora il dirigente accompagnatore
ufficiale della squadra attesti per iscritto,
con conseguente responsabilita propria e
della societa, che il calciatore stesso e
regolarmente tesserato o che la societa ha
inoltrato al competente organo federale,
entro il giorno precedente la gara, una
regolare richiesta di tesseramento.

N.O.I.F. art.71

Identificazione dei calciatori

1. L'arbitro, prima di ammettere nel recinto di giuoco i calciatori,
deve controllare che i dati dei documenti di identificazione
corrispondano a quelli trascritti nell'elenco di gara. Deve altresi
provvedere ad identificarli in uno dei seguenti modi:

a) attraverso la propria personale conoscenza (sconsigliato, ma
permessol);

b)mediante un documento di riconoscimento ufficiale rilasciato
dalle Autorita competenti (@ Enti Pubblici; con foto, firma del
pubblico funzionario e timbro dell’Ente, n.d.a.);

c¢) mediante una fotografia autenticata dal Comune di residenza o
da altra Autorita all'uopo legittimata o da un Notaio;

d) mediante apposite tessere eventualmente rilasciate dalle
Leghe, dal Settore per I'Attivita Giovanile e Scolastica e dai
Comitati.

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
Friuli Venezia Giulia
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GIOCA UN GIOCATORE NON TESSERATO O NON
ISCRITTO IN LISTA...

Il Dirigente Arbitro che non adempie al
riconoscimento/controllo dell’identita del calciatore, in
violazione di cui all’art.1 comma 1 del CGS, in relazione
all’art. 10, commi 2 e 6 del CGS, per violazione dei principi
di lealta, correttezza e probita, permettendo la
partecipazione alla gara a giocatori non aventi il titolo, e
passibile di deferimento alla Commissione Disciplinare
Territoriale da parte della Procura Federale, avvisata dal
SGS.

GIOCA UN GIOCATORE NON TESSERATO O NON
ISCRITTO IN LISTA...

La partecipazione alla gara di giocatori non inseriti in
distinta o privi del documento di identificazione comporta
la violazione dei principi di lealta, correttezza e probita
sanciti dall’art.1, comma 1 del CGS, in relazione all’art. 10,
commi 2 e 6 del CGS. La partecipazione alla gara di
calciatori non aventi titolo puo portare a provvedimenti
disciplinari a carico delle societa che pertanto rispondono
a titolo di responsabilita oggettiva ai sensi dell’art.4,
comma 2, del CGS per 'operato di soggetti che comunque
abbiano svolto attivita nel proprio interesse ai sensi
dell’art.1, comma 5, CGS.

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
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CU ottobre 2010

DEFERIMENTO formulato dal Sig. PROCURATORE FEDERALE nei confronti di: a) X, b)
Y, c¢) Z tutti e tre quali Dirigenti della Societa A.S.D. AAAAA; e nei confronti di d)
k quale Dirigente dell’A.S.D. BBBB.

* |l deferimento: x, y, k e z sono stati deferiti al giudizio
di questa C.D.T. per rispondere delle seguenti violazioni loro
ascritte : x, y e k dell’illecito di cui all’art.1 c. 1° del C.G.Sin
relazione all’art. 10 c. 2° e 6° dello stesso Codice “per
violazione dei principi di lealta, correttezza e probita, per aver
sottoscritto nella scorsa stagione sportiva alcune distinte gara
in cui (si) dichiarava che i giocatori ivi menzionati
partecipavano alla partita sotto la responsabilita delle societa
di appartenenza, giusto le norme vigenti, malgrado diversi
calciatori non ne avessero titolo...”

CU ottobre 2010

il K dell’illecito di cui all’art.1 c. 1° del C.G.Sin
relazione all’art. 10 c. 2° e 6° dello stesso
Codice “per violazione dei principi di lealta,
correttezza e probita, per aver arbitrato |a gara
xxxx dell’xxxxxxxxxxx senza aver adempiuto
ai dovuti controlli preliminari, cosi
permettendo che partecipassero alla stessa
giocatori non aventi titolo..”
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Commento della CDT

“... il fatto che alcuni piccoli abbiano giocato in difetto di tesseramento fa
presumere (ma cio non é materia del contendere) che questi abbiano
giocato senza accertamento medico e senza essere coperti da polizza di
assicurazione: per i danni subiti ma anche per i danni procurati (la
compaghnia assicurativa procederebbe senz’altro in rivalsa...). Il rischio
creato alla salute (e al patrimonio) dei non tesserati non si giustifica con la
ridente ed ingenua voglia innata nei bambini di giocare: I'attivita calcistica
giovanile ha le sue regole, e si ispira alla Carta dei diritti dei bambini (New
York — Convenzione sui Diritti del fanciullo del 20.11.1989) e dalla Carta dei
diritti dei ragazzi allo Sport (Ginevra 1992 - Commissione Tempo Libero
O.N.U.), alla quale si deve guardare con particolare attenzione in modo
che a tutti i bambini e le bambine siano assicurati, si il diritto di divertirsi e
giocare, si il diritto di fare sport,; ma soprattutto il diritto di essere
circondato ed allenato da persone competenti ed il diritto di praticare
sport in assoluta sicurezza.....” .

CDT — ottobre 2011

Deferimento a carico del presidente della societa

per “[...] non aver impedito che questi,
nell'assolvere all'incarico di Accompagnatore
Ufficiale, inserisse in lista e schierasse
irregolarmente in campo cinque calciatori di eta
inferiore a quella minima di 8 anni stabilita dal
C.U. nr. 1 del Settore Giovanile e Scolastico
pubblicato il 01.07.2010, in occasione della gara
del Torneo “Pulcini” a5 [...] e a carico della
societa per responsabilita oggettiva.
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CDT - Motivazione della sentenza

[...] E evidente che i limiti di eta sono posti a ferrea
tutela della infanzia, e sono volti a impedire un carico
di tensione agonistica eccessivamente precoce,
avendo di mira lo sviluppo fisico e mentale dei
piccoli atleti, che I'Ordinamento federale vorrebbe
accompagnare in una maturazione naturale e
progressiva.

La partecipazione ad una gara di chi non ha
compiuto gli otto anni, cosi, costituisce violazione
non solo formale ma sostanziale, e comporta il
rischio di ledere una sana crescita del minore. [...]

Puo il Dirigente Arbitro vietare di

giocare ad un giovane calciatore?
Art. 64 N.O.I.F.

Poteri e doveri dell'arbitro in ordine all'inizio, alla prosecuzione od alla
interruzione delle gare

[...]

2. l’arbitro deve astenersi dall’iniziare o dal far
proseguire la gara, quando si verifichino fatti o
situazioni che, a suo giudizio, appaiono
pregiudizievoli della incolumita propria, dei
propri assistenti o dei calciatori [...]

Es. Mancanza di tesseramento, mancanza del certificato medico,
dubbi sull’identita del calciatore...

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
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RICORDA CHE:

* || cartellino assicurativo dei PICCOLI AMICI e
senza foto.

* SOLO IN QUESTO CASO bastera, pertanto,
verificare che il nome in lista corrisponda al
nome scritto nel tesserino

* ’appello dei Piccoli Amici verra comunque
fatto, per «riconoscere» il bambino che
risponde alla chiamata (senza foto, poiche la
FIGC non la prevede)

DURANTE LA GARA

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
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Siricorda, infine, che é assolutamente vietato che un giocato-
re partecipi nella stessa giornata solare a due gare diTorneo.

TIME OUT

In entrambe le categorie & possibile ed opportuno I'utilizzo di un Time-out della
durata di 1" per ciascuna squadra, nell'arco di ciascun tempo di gioco.

Si richiama, inoltre, quanto previsto dal CU n°1 relativamente all’arbitraggio della
categoria Pulcini: le gare della categoria Pulcini dovranno essere arbitrate con
il “metodo dell’autoarbitraggio”.

Tale opportunita (Metodo dell’autoarbitraggio) prevede che la gara venga arbitrata
dagli stessi giocatori che disputano la gara, delegando al Dirigente Arbitro ed ai
tecnici responsabili delle squadre che si confrontano eventuali e particolari
interventi di mediazione e supporto.

Il Settore Giovanile e Scolastico incoraggia comunque ad utilizzare tale metodo
anche nella categoria Esordienti.

IL DIRIGENTE ARBITRO COMPILERA’ IL REFERTO GARA

MODALITA DI GIOCO
e
REGOLAMENTI

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
Friuli Venezia Giulia




CORSO DIRIGENTE ARBITRO
S.S. 2024/25

Allegato n°® 1
Schema riassuntivo “Modalita di svolgimento attivita e gare nelle Categorie di Base” e Tabella “Limiti d’eta” — 2024/2025
Categoria | Anno dinascita | Confronto - Partita| TEMPi i | Dimensioni | Dimensioni Di:’;z';g:: o Procedure e variazioni
9 gioco campo (mt) | porte (mt) regolamentari
Eallone
- . 2:203:3 3x10'+3x10° Non codificate, 3/4/5/6/8
I:cc.o!l (52;71': ;Ozﬂl'l)“l?.lll) Proposte Pre-Gara (alternati a 15230x10=15 | misure massime | gomma doppic 0
mici P Multipartite; 4° Tempo | giochi di abilita) 4,50x1,60 triplo strato
- 2016 - 2017 (possona 4:405:5 3x10'+3x10° Non codificate, 3/4/5/6/8 N - i s
22:2: giocare giovani di 6 anni| Proposte Pre-Gara (alternati a 25%40x12:25 | misure massime | gomma doppio o Erﬁ.mma di suddividere I'attivita in 1° e 2°
compiuti, nati nel 2018) | Multipartite; 4* Tempo | giochi di abilita) 4,50x1,60 triplo strato
Pulcini 2015 7:7 (0 5:5) 50+65x35245 5x1,80 4 * non concesso il retropassaggio al
1,” cini (possibilita di inserire 3 | Proposte Pre-Gara 3x15' In altemnativa gomma doppio o DD:‘E'E‘ con divieto di pressing sul
anno giovani nati nel 2016*) | Multipartite; 4° Tempo (25=40x12:25) | 4+6x1,60+2 triplo strato o cucio pot \e{e .
+ non c'& fuorigioco
Pulcini 2014 7.7 5x1,80 4 « in caso di una differenza di 5 reti
zgu cini (possibilita di inserire 3 | Proposte Pre-Gara 3Ix15" 50+65x35+45 | In alternativa gomma deppio 0 dura:ne un len]po_ di gioco, 12 squadra in
anno giovani nati nel 2015%) | Multipartite; 4° Tempo 4+6x1,80-2 triplo strato o cuoio svantaggio puo giocare con un
giocatore in piu fino a quando la
77(05:5) 50+66x35245 51,80 4 differenza si riduce a -3
BACAS TouXII X1, * 1 Time-outdi 1 o] t
Misti Proposte Pre-Gara 3x15' In altenativa gomma doppio 0 Ime-outdl 1" per squadra per tempo
Pulcini 2014 elo 2015 (possono Multipartite; 4° Tempo (25+40x12+25) | 4+6x160+2 triplo strato 0 cucio | pey il Calcio a 5
uleini | giocare giovani di  anni 55 2  concessol T al portiere
compiuti, nati nel 2016) - 3x15' . . gomma o « non concesso al portiere il lancio con le
E (Cal‘g: a“ 5) non effettivi | 2942x18+28 ;2 3a nmtlxlalzc mani nella meta campo avversaria
utsal Challenge controllato + 1 Time-out di 1’ per squadra per tempo
T 2013 9:9 (0 7:7) 60+75x40+55 6x2 4
Ei?rdle"“ (possibilita di inserire 3 Proposte Pre-Gara 3x20' In altemativa gomma doppio 0 N .
anNo | giovani nati nel 2014%) | Multipartite; 4° Tempo (60+65x35+46) | 5-6x180-2 | triplo strato o cuoio |* fuerigioco al limite dellarea di rigore
(16,5 mt. dalla linea di fondocampo)
Esordienti i _Z_D1_2 9:9 : . . 6x2 4 + utilizzo Zona di “No-Pressing”
2° anno (possibilita di inserire 3 | Proposte Pre-Gara 3x20' 60=75x40+55 | In altemnativa cuoio « 1 Time-out di 1’ per squadra per tempo
giovani nati nel 2013*%) | Multipartite; 4° Tempo 5+6x1,80+2
. 9:9(07:7) 60+75x40+55 6x2 R Perll Calcio 2 5
Misti Proposte Pre-Gara 3x20' In alternativa » concesso il retropassaggio al portiere
o 2012, 2013 Multipartite; 4° Tempo (50:65x35245) 5:6x1,80-2 cuoio * non concesso §I portiere il lancio con le
Esordienti (possono giccare 55 I ) mani nella meta campo avversaria
i di 10 anni 3 . (cuoio 0 gomma) |, g
giovani di 10 anni (Calcio a§) 3x20° 25242x15225 e 03 a rimbalzo 1 Time-out di 1’ per squadra per tempo
compiuti, nati nel 2014) non effettivi
Futsal Challenge controllato
* Tale opportunita & concessa solo alle Societa che dimostrano di avere effettiva necessita di inserire giovani calciatori di eta inferiore a quella

consentita per completare la rosa

NB- 1.

In tutte le

ie di base é

una deroga per far giocare ragazze di un anno di eta superiore rispetto quella prevista

2. Qualora non fosse possibile disputare pit partite contemporaneamente ed il numero dei giocatori sia elevato, per far giocare di piu tutti i
bambini é possibile disputare 4 tempi di gioco, anziché 3, ciascuno della stessa durata (Pulcini 4x15’, Esordienti 4x20°)

In base al CU n°1 SGS, si precisa che anche nella s.s. 2024/2025:

1. Un giovane calciatore nato nel 2019 NON potra in nessuna occasione
giocare nei Primi Calci, anche se avra compiuto 6 anni di et3;
2. Un giovane calciatore nato nel 2017 NON potra in nessuna occasione
giocare nei Pulcini, anche se avra compiuto 8 anni di eta;
3. Un giovane calciatore nato nel 2015 NON potra in nessuna occasione
giocare negli Esordienti, anche se avra compiuto 10 anni di et3;

Le formazioni, indicate nell’elenco da presentare all’arbitro, possono
essere composte da soli bambini, da sole bambine o possono essere
anche miste e non prevedono un numero massimo di iscritti (come

invece avviene nell’attivita agonistica).

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
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PICCOLI AMICI - PRIMI CALCI

CATEGORIA PICCOLI AMICI E PRIMI CALCI

Categoria Anno di Nascita Confronto / Partita Tempi di Dimensioni
Gioco Campo (m)
. . o 2.018 - 2019- 2020 partite 2c2, 3c3 2310 +3x 10’
Piccoli Amici (perinati nel 2019 e 2020, + .
. . e g et alternati da 15+30x 10+15
u6,/u7 esclusivamente al compimento Giochi di abilita A
. . . attivita di gioco
anagrafico dei 5 anni) tecnica
2016- 2017 Partite 4c4, 5¢5
Primi Calci (possono partecipare anche i + , . .
us/u9 giovani nati nel 2018 che hanno | Proposte pre-gara 4x10 25040 % 12525
compiuto i 6 anni di et3) Multipartite,

A fronte di specifiche richieste della societa, le Delegazioni potranno suddividere I'attivita Primi
Calciin 1° anno (per i soli nati nel 2017) e 2° anno {per i soli nati nel 2016)

Un giovane calciatore nato nel 2020 NON potra in nessuna occasione
giocare nei Primi Calci, anche se avra compiuto i 6 anni di eta.

Modalita di gioco per le categorie
”Piccoli Amici” e "Primi Calci”

Piccoli Amici: raggruppamento, ovvero confronto con 3 o piu
societa; partite 2c2 - 3¢3 alternate a giochi di abilita tecnica
(maggiori dettagli sulle attivita previste per questa categoria al
seguente link: Piccoli Amici U6/U7)

Primi Calci: raggruppamento, ovvero confronto con 3 o piu
societa; il modello di competizione per la categoria U8/U9
propone la realizzazione di 2 attivita aggiuntive da abbinare ai
tempi di gioco che abitualmente caratterizzano le partite di
questa fascia d’eta.

A seconda degli spazi e/o del tempo a disposizione sara
obbligatorio scegliere di abbinare alla gara almeno una delle
2 opzioni (Proposte Pre-Gara, Multipartite) maggiori dettagli
al seguente link: Primi Calci U8/U9

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
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PICCOLI AMICI U6/U7

Anno di nascita 2018, 2019 e 2020 (i giovani, in ogni caso devono avere compiuto anagraficamente i 5 anni di eta)
Confronto/partita Giochi di abilita tecnica/popolari +partite 2c2 o 3¢3 (con o senza portieri)
Tempi di Gioco 3 tempi da 10 minuti ciascuno + 3 tempi da 10 minuti ciascuno

alternati ad attivita di gioco (giochi di abilita, giochi popolari, ecc)

Dimensioni In relazione al numero di giocatori — orientativamente 15+30m x 10+15m
Campo In relazione al numero di giocatori - 15+30 x 10+15m
Dimensioni Porte Non codificato - Orientativamente *2,00x~1m oppure, se con utilizzo dei portieri, orientativamente

23,00 x #1,50 m (& concesso l'utilizzo dei paletti di plastica per delimitare le porte).

Pallone n°3 in gomma doppio o triplo strato o in cuoio

Ammonizione Non sono previste ammonizioni

Espulsione Non & prevista l'espulsione dal campo

Rimesse Laterali Possono essere effettuate con le mani o con i piedi

Fuorigioco Non & previsto il fuorigioco

Passaggio al Portiere E concesso. Dopo passaggio del giocatore, il portiere pud prendere la palla con le mani
Rimessa da Fondocampo Le rimesse da fondocampo possono essere effettuate dal portiere con le mani o con i piedi
Referto di Gara Deve prevedere, tra l'altro, la descrizione dell'attivita di gioco svolta (utilizzare il referto gara

predisposto dal SGS, a disposizione presso le Delegazioni e presso il SGS Regionale)

Link di riferimento allegato-4-attivita-piccoli-amici-e-primi-calci.pdf (fige.it)

PRIMI CALCI U8/U9

Anno di Nascita 2016 e 2017 (possono giocare i giovani nati nel 2018 qualora abbiano compiuto anagraficamente
i6 anni di etd)

Confronto/partita Proposte pre-gara (duelli e situazioni di gioco 2¢2 e 3c3) e/o multipartite +
partite 4c4 o 5¢5
Tempi di Gioco delle partite 3-4 tempi da 10 minuti per ciascuna partita
Dimensioni Campo In relazione al numero di giocatori - 25+40 x 12+20m
Dimensioni Porte Non codificato - Orientativamente 4,00 x 1,60+2,00m (& concesso 'utilizzo dei paletti di plastica

per delimitare le porte)

Dimensione Area di rigore larghezza 11m x lunghezza 5,5 m (per delimitarla, si possono usare anche cinesini, ecc)
Pallone n°3 (eccezionalmente n. 4) in gomma doppio o triple strato o in cuoio

A izione Non sono previste ammonizioni

Espulsione Non & prevista l'espulsione dal campo

Rimesse Laterali Possono essere effettuate con le mani o con i piedi

Fuorigioco Non & previsto il fuorigioco

Passaggio al Portiere E concesso. Dopo passaggio del giocatore, il portiere pud prendere la palla con le mani
Rimessa da Fondocampo Le rimesse da fondocampo possono essere effettuate dal portiere con le mani o con i piedi
Link di riferimento https:/ fwww.fige.it/media/247237 /allegato-4b-uB-u9_modalita-di-gioco.pdf
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ITALIA

CATEGORIA UB/U9 Da Loca I’]d ina

Il modello di competizione per la categaria U&/U9 propone la realizzazione di 2 aftivitd aggiuntive da abbinare ai fempi di

gioco che obitualmente caratterizzona le parite di questa foscia d'efa: Att i V i t é d i b a S e

Proposie Pre-gara (Situazioni di gioco + duelio)

F“ﬁ evotr“ C

Multi-partita

Queste aftivitd aggiuntive si reglizzano prima e durante lo svolgimento della parfita, nella figura sottostanie viene propasto
graficamente il loro abbinamento ai fempi di gioco. L organizzazione ed il regolomento di uuesleﬂmvﬂu vengono presentale
nelle pogine di quesfo documenio.

DAL D GIoCo.
PER LE CATEGORIE DELLATIVIA D BASE

Voo porun el moga g
mregendocon 111 8

MULTI-PARTITA @

La strutura dei modelli di compefizione ha come obietfivo for “Giocare tutti, di pili e meglio™. | confenuti legofi o quasti
obieffivi possono essere approfondifi afiraverso il materiale informafivo redafio dalla FIGC, SGS.

“GIOCARE TUTTI":
Le regole delle competizioni vengono definite in bose olle necessit dei giovoni calciolon.

Si umenta il f'empo di impegno moiorio in coniesto di pariita.

“GIOCARE MEGLIO": .
Si variano |e esperienze di gara per garantire una formazione completa. @

1) Titolo:“Situazione di gioco 2 contro 2 - U8/U9”

Dimensioni del campo (figura 1):

7 Lorghezza: Tutta |'ompiezza del compo utilizzato
perla partiia

~ Lunghezza: 11 metri (dota dalla somma della
profondita dellarea di rigore gid delimitota per la
partita ol quale viene aggiunto uno spazio
profondo oftr 5.5 metri,

' Lalinea di fondo-campo delimitata per la partita
5 contro 5 comisponde alla linea di fonda-compo
della Situazione df Gieco 2 confro 2 « ULS.

+ Porta di dimensioni regolamentari
(consigliata 3¢2 mefri)

Durata: almeno 5 minufi

Figura |

DESCRIZIONE

Allintemo dell‘area delimitata si svolge una Situazione di gioco 2 conira 2 nella quale una squodra ha il compilo di
finalizzare verso una poria di dimensioni regolamentar menire Ialtra ha I'cbiettivo condurre palla olfre o linea opposta
iispetto a quella difondo-campo (definita linea di mefo). La squadra che raggiunge il proprio obiettivo (fore gol nella poria
regolamentare o condure palla oltre a linea di meta). ribalka il fronte di gioco e mantiene il possessa della palla nellazione
che permette di riprendere Fattivitd

Non & prevista la registrazione di un punfeggio di gioco.

REGOLE DEL GIOCO

Schieramento e ruoli. Lo squadra a difesa della port un portiere: ed un giocatore df movimento,
I giocatori della squadra a difesa della linea di meta si considerano entrambi come giocatori di movimento. In seguito al
cambio di fronte i gioco il uoko del porfiere pud essere svolto da uno qualsiasi dei giocatori i ogni squadra (il giocatore
soefto per slare in porta deve ricoprire questo ruolo fino ol successivo capavolgimento difronte)

Conduzione palla olire a linea di meta. Affinché |'azione di conduzione palla nella zona di meta sia considerata valida
il giocatore che lo conduce olire o linea di meta deve toccarla prima e dopo la linea stessa senza che ¢i sia un infervento
(loceo del pallone) da parte di un awersario. | giocatori o difesa della linea di mela possono provare a confrasiare |'ozione
di conduzione palla owersaria anche olire la linea stessa.

FEDERAZIONE ITALIANA GILIOCO CALCIO | SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
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1) Titolo:"Situazione di gioco 2 contro 2 - U8/U9”

Dimensioni del campo (figura 1):

Larghezza: Tutta I'ompiezza del campo utilizzato
per la partit.

« Lunghezza: 11 metri (data dalla somma dello
profonditd dell’area di rigore gid delimitata per lo
portita ol quale viene aggiunto uno spazio
profondo altri 5,5 metri).

v La linea di fondo-campo delimitata per la portita
5 contro 5 corrisponde alla linea di fondo-campo
della Situazione di Gioco 2 contro 2 « US/U9.

« Porta di dimensioni regolamentari
(consigliato 3x2 metri).

Durata: aimeno 5 minuti.

2) Titolo:"Situazione di gioco 3 contro 3 - U8/U9”
Dimensioni del campo (figura 2):

+/ Larghezzo: Tutia I ampiezza del compo ufiizzoto
perlo pariita

+ Lungheaza 16.5 et (o 11 mefri dallarea di
rigore gia delimitata per la partifa vengono
definite 2 porte di dimensioni ridotte, lorghe 1,5
metii, la linea immoginaria che le unisce
idenfifica il margin opposto a quello dela linea
difondo-campo

“ La linea di fondo-campo delimitata per lo partita
5 contio 5 corisponde olla linea di fondo-compo
dello Situazione di Gioeo 3 conto 3 B,

+ Porta di dimension regolomentari
(consigliato 312 met).

Figwa2

Durata: cimeno 5 minuti.

DESCRIZIONE

Lattvita si Finterno di iorende I'orea di g per jene oggi
un'ulferiore area di prafondita 11 metr. Si gioea una sifuazione 3 contro 3 nella quale una squodra ha il compio di
finalizare vers una porta di dimensioni regolamentari mentre I'alfra ha come obieftivo ricercare la reclizzuzione di un
passaggio alfinfemo delle 2 porke con dimension ridotte (larghe 1.5 mefri). Lo squodra che roggiunge i proprio obieftivo
(fare ol nella porta regolomentare o fore gol nelle porte ridotte).ribalt il fronte di gioco e maniene il possesso della
palla nelazione che pemefte di riprendre Iatfivitd.

Non & prevista la regisirazione di un purteggio di gioco.

REGOLE DEL Gl0CO

Schieramento e ruoli. Lo squadia o difesa della porta regolamentare identifica inizialmente un poriiere & 2 giocateri di
movimento. | giocatori della squoso a difesa delle 2 porie con dimensioni ridote si considerono fufli come giocatori di
movimento.In sequito ol cambio di fronte di gioca il ruolo del portiere pud essere svolto da uno qualsiosi dei giocatori che
si rovono o difendere o porta (i giceatore scelto per siore in porta deve futfavia ficoprire qUeSID ruoio fino al suceessivo.
capovolgimenta di fonte).

Passaggio alfinterno della porfa di dimensioni ridotte. | possaggio allinfemo dele porte ridotte si considern valido
offraverso un fire rosoterra. i pallone deve enirare all infemo dei 2 delimitatori che: definiscono i pali della porio, se passa
s0pro o questi oppure i focea, il punto non si considera volido.

Refropassaggio al portiere. Il porfiere pud prendere con le mani un evenfuale refropassoggio da parte: di un proprio
compagno di squadra ed in questa circoslanzo pud inolire ficevere la pressione da pare dell owersario.

FEDERAZIONE ITALIANA GIUOCO CALCIO | SETIORE GIOVANILE E SCOLASTICO
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2) Titolo:"Situazione di gioco 3 contro 3 « U8/U9”

Dimensioni del campo (figura 2):

« Larghezza: Tutta I'ampiezza del campo utilizzato
per la partita

+ Lunghezza 16,5 metri (o 11 metri dall'orea di
rigore gid delimitata per la partita vengono
definite 2 porte di dimensioni ridotte, lorghe 1.5
metri, lo linea immoginaria che le unisce
identifica il margine opposto a quello della linea
di fondo-campo.

+ La linea di fondo-campo delimitata per la partita
5 contro 5 corrisponde alla linea di fondo-compo
della Sifuazione di Gioco 3 contro 3 « US/U9.

« Porta di dimensioni regolamentori
(consiglioto 3x2 metri).

Durata: aimeno 5 minuti

-
cuccaaui [ 1] \

1) Titolo: 1 contro 1 “Supero I'avversario”
Dimessicn: dof compo (gurs 3)

DESCRIZIONE

1 0grs campo  oco g Geinie o e & GMCD” 0 ks & Slesa” ¢ “due ines TR AT estm
0 inea & GROCED ¥ PORZINDNO G GRCEOM. N POTAO B LG O CEBNG, BN 1 Ined O GO 31

oounonons | dhenders.

S woige unc whuazione 8 | cono | ey Quoke gh OMbOCEr. poriendo dolla (rOpa inea 3 R0, harre | COmpD

3 mgre 1 e 3 Gtess serca by 4 palione &3 hencers

|

Come realizzare i campi delle proposte pre-gara

2)Titolo: 1 contro 1 “Mantengo il possesso della palla”

Dimensioni dei compo.

alnetermo ds

11 Gusiia ho ung duroto compiessie i B second of femine def quoi il giocatone che 1 0w I possesso deic pala,
un punio

‘Consider corchisa senz defrire un WnCIoE

© #iongoio
@ g

1

cucea aut (9

/1
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PULCINI

CATEGORIA PULCINI U10/U11

Categoria Anno di Nascita Confronto / Partita Tempi di Dimensioni
Gioco Campo (m)
Partite 7¢7 o 5¢5
2015 (var. 6¢6) 50:65 x 35+45
Pulcini 1° anno (possono partecipare anche al + 3415
max n.3 giovani nati nel 2016 che Proposte pre-gara (25+40 x 12+25in
hanno compiuto 8 anni di eta)* i i caso di 5¢5)
4° tempo
2014 efo 2015 i
(possono partecipare anche i Partite 7¢7 0 5¢5 50:65 x 35:45
giovani nati nel 2016 che hanno [var;ﬁcﬁ] Sk el
Pulcini Misti complutc.i 8 a.nnl di eta —il Proposte pre-gara 3-4x15 (25:40x 1225 in
numero di nati nel 2016 non X ‘ .
potra superare la meta dei W caso di5c3)
. AR 4° tempo
giovani calciatori iscritti in lista)*
Partite 7c7 (var. 6¢6)
2014 +
Pulcini 2° anno (possono partecipare anche al Proposte pre-gara 3-4x15 50+65 x 35+45
max n.3 giovani nati nel 2015)* Multipartite,
4° tempo

Un giovane calciatore nato nel 2016 NON potra in nessuna occasione giocare
nei PULCINI, anche se avra compiuto 8 anni di eta.

PULCINI U10/U11

Pulcini 1° anno

Pulcini Misti

Pulcini 2° anno

Anno di Nascita

2015
(possono partecipare anche
max n.3 giovani nati nel
2016 purcheé abbiano
anagraficamente compiuto
gli 8 anni di eta e SOLO se
provvisti di Tessera FIGC di
vincolo annuale perla
categoria Pulcini )

2014/2015
(possone partecipare anche i
giovani nati nel 2016 purché
abbiano anagraficamente

compiuto otto anni e SOLO se

provvisti di Tessera FIGC di
vincole annuale per la categoria

Pulcini ) - il numero di nati nel
2016 non potra superare la meta
dei giovani calciatori iscritti in lista

2014

(possono partecipare
anche almax n.3
giovani nati nel 2015)

Confronto/partita

Proposte pre gara (Duelli e situazioni di gioco 3c3 e 4cd) efo 4° tempo efo multipartite) +

partite 7¢7 o 5¢5 (var. 6¢6)

della partita

Tempi di Gioco

3-4 tempi da 15 minuti ciascuno

Dimensioni
Campo

50+65 mx 35+40 m

Dimensioni Porte

Generalmente 4,00 x 2,00m (in alternativa: 4-6 X 1,80+2)
(& concesso l'utilizzo dei paletti di plastica per delimitare le porte)

Dimensioni area

larghezza 22m x lunghezza 11 m (per delimitarla, si possono usare anche cinesini, ecc)

di Punizione

dirigore
Pallone n°4 in gomma, doppio o triplo strafto, o cuoio
Calcio I calci di punizione possono essere diretti o indiretti

Distanza barriera: 7 m

Si concede per evidente infrazione

S?Ewore (fermo restando la modalita dell’Autoarbitraggio)
& Distanza dischetto del rigore: 7 m
Ammonizione Sono previste ammonizioni in casi eccezionali
E’ prevista I'espulsione dal campo per comportamenti particolarmente gravi; ¢ ammessa la
Espulsione sostituzione del calciatore espulso nei tempi di gioco successivi al tempo in cui & avvenuta

l’esgulsicne

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO

Friuli Venezia Giulia
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Rimesse Laterali

Possono essere effettuate solo conle mani
(in base a quanto previsto dal “Il Regolamento del Giuoco del Calcio”)

Fuorigioco Non & previsto il fuorigioco
Il passaggio al portiere (coni piedi o da rimessa laterale) NON pud essere preso con le
mani dal portiere anche all'interno dell’area di rigore ma viene applicato il divieto di
pressing sul portiere che riceve il passaggio (non & consentito alla squadra avversaria
Passaggio al intervenire nel passaggio al portiere). Il portiere in possesso di palla non pud venire
portiere attaccato e deve quindi poter giocare senza essere contrastato. Qualora il portiere

prenda la palla con le mani in area di rigore su passaggio di un proprio compagno, si
procedera come di seguito: alla 1" infrazione il portiere verra verbalmente informato
dell'infrazione da parte del Dirigente Arbitro e si proseguira comunque l'azione con
palla giocata dal portiere; dalla eventuale 2* infrazione in poi, la squadra in attacco
usufruird di un calcio di punizione dal limite dell'area di rigore.

Regole peril
portiere

Il portiere non pud mantenere il possesso della palla per piu di 6 (sei) secondi, sia con le
mani sia con i piedi; il portiere che mette palla a terra non pué riprendere la stessa conle
mani; il portiere non pud lanciare la palla oltre la meta campo

Rimessa da

La rimessa dal fondo sari effettuata con i piedi (come previsto da “Il regolamento del

Fondocampo giuoco del calcio”)

Abbigliamento Sono obbligatori parastinchi e scarpe con suola in gomma (non sono ammessi tacchett in
alluminio)

Link di https://www.figc.it/media/247238/allegato-5-u10-ull modalita-di-gioco.pdf

riferimento

Nel caso in cui, durante un tempo di gioco, si verifichi una differenza di 5 reti tra le due squadre, la squadra in
svantaggio pud giocare con un calciatore in pili sino a quando la differenza viene ridotta a 3 reti. Ogni tempo di
gioco inizia con lo stesso numero di giocatori per squadra.

Non & previsto fuorigioco Per quanto riguarda il risultato della gara, i risultati di ciascun tempo

devono essere conteggiati separatamente.

Si richiama, inoltre, relativamente all’arbitraggio della categoria Pulcini:
Le gare della categoria Pulcini dovranno essere arbitrate con il “metodo dell’autoarbitraggio”

Il modello di compefizione per la categoria U10/U1 1 propone la realizzazione di fre atfifd aggluntive da obbinare oi fre

CATEGORIA UTO/UTT

wR R

tempi di gioco che abitugimente carafterizzana le pariite di questa foscia d'efd: D a Lo C a n d i n a

Proposte Pre-gara (Situazioni di gioco + duello)

Muti-partita

4 Tempo di gloco

Queste afiita oggiuntive i realizzano prima, durante e dopo o solgimento della partita. Mella figura sottostante
edil

Attivita di base

I ev

viene proposto illoro

vengono presentate nelle pagine di questo documento

La struttura del modeli di competizione ha come obiettivo for “Giocare tutt, di piit & meglio” | contenul legati  quesfi
obietivi possono essere approfondifi afiraverso il maferiale informativo redatio dalla FISC. SGS.

“GIOCARE TUTTI";

ai fempi di gioco. ol queste offivita

7 GIOCHIAMO ~

MODALIA DI G10CO
PER LE CATEGORIE DELUATIVITA DI BASE

1° tempo Multi-partita 15°

2° tempo Multi-partita 15

Le regole delle competizioni vengono definite in base alle necessiia del giovani calciator @ SEIUNALENORET  SE1UN DRIGENTEY woenToner

Si umenta il empa di impegna matorio in confesto di partta

"GIOCARE MEGLIO™:

Sivariano le esperienze di gara per garanfire una formazione complefa S‘D

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
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SITUAZIONI DI GIOCO PER U10/U11

1) Titolo:"Situazione di gioco 3 contro 3 - UTO/UT1”

Dimensioni del campo figura 1):

Lorghezza 22 meti (ampiezza orea di rigore gia
delimiloto per la porita 7 coniro 7).

+ Lunghezza 16,5 metii (o 5,5 metr dall‘area di
figore gid delimitcta per la poriifa vengono
definile 2 porte di dimensioni ridotie, lorghe 1.5
mefi, la linea immaginaria che e unisce
identiica il margine oppasto o quello dela linea
di fonde-campa),

/" La linea di fondo-campo delimitata per ko pariita
7 contto 7 eomisponde alla linea di fond-compo
della Sifuazione di Gioco 3 coniro 3 = UTAAITT.

~/ Porta di dimensioni regolamentari {consiglicte.
432 meti),

Durata: almeno 5 minufi.

DESCRIZIONE

L Fintemo di iprende area di pe o porita ol quale viene aggi
un'ulfericre orea di profondita 5,5 mefri. i gioca una situazione 3 coniro 3 nella quale una squadia ko if compifo di
finolizzare verso una porto di dimension regolamentari mentre I'altra ha come abieftivo ricercare o realizzazione di un
passoggio all intemo delle 2 porte con dimension ridotte (larghe 1,5 mer).

Non & previsia la registrazione di un puneggio di gioco. Le modlia di rofazione dei giocator! fra e varie proposte pre-
gara viene presentata o paging 20.

REGOLE DEL GIOCO

Schieramento e ruoli. Lo squadra o difesa della poria regolamentore identifica inizialmente un parliere e 2 giocalori di
movimento. | giocator della squodra o difesa delle 2 porle con dimensioni ridatte i considerano futfi come giocatori di
movimento.

Passaggio all'interno delle porte di dimensioni ridotie. Il possaggio ol inferno delle porte ridofle si considera valido
affraverso un firo rosoterra. I palione deve entrare allintemo dei 2 delimilatori che defniscono i pali della porio, se passa
sopra questi appure I focca. i punto non si considera valido. | portiere pud fare punto (anche direftamente dol rinvie dal
fondo).

Relropassaggio al portiere. Il porfiere non pud pr le mani da parte di un proprio
compagno di squadra ed in questa circostanza (rispefto o quanto presisto nella parfita) pud inoltre ricevere la pressione
da parte dell‘owersario.

FEDERAZIONE ITALIANA GIUOCO CALCIO | SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO A
&

y

1) Titolo:"Situazione di gioco 3 contro 3 - UTO/UT1”

Dimensioni del campo (figura 1):

Larghezza 22 metri (ampiezza areq di rigore gid
delimitata per la partita 7 contro 7).

+ Lunghezza 16,5 metri (o 5.5 metri dall‘orea di
rigore gid delimitata per la partita vengono
definite 2 porte di dimensioni ridofte, larghe 1.5
metri, lo linea immoginaria che le unisce
identifica il margine opposto a quello della linea
di fondo-campo).

+ La linea di fondo-campo delimitata per lo partita
7 contro 7 corrisponde alla linea di fondo-campo
della Sifuazione di Gioco 3 contro 3« U10UT1

« Porta di dimensioni regolomentari (consigliato
4x2 metr).

Durata: aimeno 5 minuti.

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
Friuli Venezia Giulia
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2) Titolo:"Situazione di gioco 4 contro 4 « UT0/U11”

Dimensioni del campo (figura 2).

+ Larghezza 22 metii (ampiezza area di rigore gia
delimitata per la partita 7 contra 7).

+ Lunghezza 22 metri (dota dalla somma dell
profondita dell'area di rigore gid delimitata per o
partita, di une spazio infermedio profondo 5.5
mefri e di un‘area di meta, anch'essa profonda
5,5 mer).

/ Lalinea di fondo-campo delimitata per Io partita
7 contio 7 corrispande alo linea di fondo-compo
della Situazione di Gioco 4 confro 4 = UIOAT 1.

v Porta di dimensioni regolomentari (consigiiato
42 mefri)

Durata: almeno § minufi. Figua 2

DESCRIZIONE

Allintemo dell‘area di rigore defimitata per la parfita € dello spazio infermedio che lo separa dall'area di mefa (definita

d'ora in ovanti area di gioco) s svolge una situczione di 4 confro 4 nella quale una squadra ha il compito di fare goal in

una porta difesa da un portiere mentre I'altra ha due obiettivi:

@ Costruire un‘azione di gioco che permetia I'inserimento di un compagno oll'inferno dell’area di meta (delimitota
all esterno dellorea di gioco).

@ Condurre la palla all'inferno dellarea di mefo.

Non & prevista la registazione di un punteggio di gioco. Le modali di rolozione dei giocator fra le varie proposte pre-
gara viene presentala a pagina 20.

REGOLE DEL 610CO

Schieramento & ruoli. Lo squodia che ha il compito di aftocoore la porta schiera 3 giocator allfintemo delarea di gioco
d un quario collocato l‘infemo della zona di meta (questo giocatore non pud mai entrare allinterno dellarea di gioca
Guranie lo svolgimento dello stesso).

Il giocatore allinfema dellarea di meta funge da sostegno per | compagni di sguads pubd fare gool. I sos
essete sosffuito da un compagno gid eoinvolio allinlemo dell‘area di gioco sol o ad ogni goal realizzat
dopo aver subito un inserimento o la conduzione palla nell‘area di meta.

FEDERAZIONE ITALIANA GIIOCO CALCIO | SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO

2) Titolo:"Situazione di gioco 4 contro 4 - UT0/UT1”

Dimensioni del campo (figura 2):

« larghezza 22 metri (ompiezza area di rigore gid
delimitata per la partita 7 contro 7).

v/ Lunghezza 22 metri (dota dalla somma della
profonditd dell‘area di rigore gid delimitata per lo
partita, di uno spazio intermedio profondo 5.5
metri e di un‘area di meto, anch’essa profonda
5.5 metri)

v La linea di fondo-campo delimitata per o partita
7 contro 7 corrisponde alla linea di fondo-campo
della Sifuazione di Gioco 4 contro 4 - UIQU11

« Porta di dimensioni regolamentari (consigliato CLICCA QUI @3
S S ——
Durata: almeno 5 minuti Figura 2

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
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1) Titolo: 1 contro 1 “Supero I'avversario™
v
v
v
2)Titolo: 1 contro 1*Mantengo il possesso della palla”
Namars 8 gocomn impegar
Dimeosiont el campo (Sgurs &
R
v
DESCRIZIONE
v
- ners @ g
Come realizzare i campi delle proposte pre-gara o
REGOLE

ITALIA g . LR

FIGC - Settore Giovanile e Scolastico
Friuli Venezia Giulia_,

| L'AUTOARBITRAGGIO, ISTRUZION! PER L'USO-

L AUTOARBITRAG( 10 - I

di Gmco nelle

Auloarbllrdgglo edil quen(e Arbitro
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ESORDIENTI U12/U13

Categoria Anno di Nascita Confronto / Partita | Tempi di Dimensioni
Gioco Campo (m)
Partite 9¢9 o 7c7
2013 (var. 8¢8) 60+75 x 4050
Esordienti 1° (possono partecipare anche al + 34%20
anno max n.3 giovani nati nel 2014 che Proposte pre-gara (50+65 x 35:45in
hanno compiuto i 10 anni di eta)? i i caso di 7c7)
4° tempo
2012 e/0 2013 .
(possono partecipare anche i Partite 9¢9 o 7¢7
Esordienti giovani nel 2014 che hanno [Va[‘;8c8] 60+75 x 40+50
. . compiuto i 10 anni di eta - il 3-4 %20 (50+65 x 35:45in
Misti S Proposte pre-gara :
numero di nati nel 2014 non Mulsi : caso di 7c7)
potra superare la meta dei o
P 4° tempo
giovani calciatori iscritti in lista)®
Partite 9¢9 (var. 8¢8)
Esordienti 2° 201.2 N
anno (possono partecipare anche al Proposte pre-gara 34 x20 60+75 x 4050
max n.3 giovani nati nel 2013)* Multipartite.
4° tempo

1 in parziale deroga al CU n.1, che concede tale possibilita alle sole societa che dimostrano di
avere effettiva necessita di inserire giovani calciatori di eta inferiore a quella consentita per

completare la rosa.

Un giovane calciatore nato nel 2015 NON potra in nessuna occasione giocare
negli Esordienti, anche se avra compiuto 10 anni di eta.

ESORDIENTIU12/U13

Esordienti 1° anno

Misti

Esordienti 2° anno

Anno di Nascita

2013
(possono partecipare
anche max n.3 giovani
nati nel 2014 purché
abbiano anagraficamente
compiuto i dieci anni di
eta)

201272013
(possono partecipare anche i
giovani nati nel 2014 purché
abbiano anagraficamente
compiuto i dieci anni di etd) - il
numero di nati nel 2014 non potra
superare la meta dei giovani
calciatori iscrittiin lista

2012

(possibilita di inserire in
lista n.3 giovani del
2013)

Confronto/partita

Proposte pre gara (Duelli e situazioni di gioco 4c4 e 5¢5) e/o 4° tempo efo multipartite) +
Partita 9 contro 9 (o 7c7 negli esordienti 1° anno ed Esordienti Misti)

Tempi
di Gioco della
partita

3-4 tempi da 20 minuti ciascuno

Dimensioni
Campo

60+75 m x 4050 m

Dimensioni Porte

5,50x 2,00 0 6,00x2,00

di Punizione

(m) (& concesso l'utilizzo dei paletti di plastica per delimitare le porte)
Dimensioni area larghezza 33m x lunghezza 16,5m

dirigore (per delimitarla, si possono usare anche cinesini, ecc)

Pallone n°4 in gomma, doppio o triplo strato, o cuoio

Calcio I calei di punizione possono essere diretti o indiretti, come previsto da “Il regolamento del

Giuoco del Calcio”

Barriera Distanza barriera: 9 m
Calcio . . . . ) . :

T Si concede per evidente infrazione; distanza dischetto del rigore: 9 m
di Rigore

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
Friuli Venezia Giulia
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Ammonizione Come previsto da “Il regolamento del Giuoco del Calcio”
E’ prevista I'espulsione dal campo per comportamenti particolarmente gravi;
Espulsione & ammessa la sostituzione del calciatore espulso nei tempi di gioco successivi al tempo in

cui é avvenuta l'espulsione.

Rimesse Laterali

Inbase a quanto previsto da “Il regolamento del Gioco del Calcio”

Fuorigioco

Negli ultimi 16,5 m

Passaggio al
Portiere

Il passaggio al portiere (con i piedi o da rimessa laterale) NON pud essere preso con le
mani dal portiere anche all'interno dell’area di rigore (in caso di infrazione, & previsto un
calcio di punizione indiretto dal limite dell'area di rigore).

Rimessa da
Fondocampo

Zona di ‘No Pressing’: in occasione della rimessa da fondocampo, non & permesso ai
giocatori della squadra avversaria di superare la linea determinata dal limite dell'area di
rigore e dal suo prolungamento fino alla linea laterale, permettendo di far giocare la palla

anche sui lati al di fuori dell'area di rigore. Il gioco comincia normalmente quando il
giocatore riceve la palla. E chiaro che nell’etica della norma i giocatori avversari dovranno

comunque permettere lo sviluppo iniziale del gioco, evitando di andare velocemente in
pressione appena effettuata la rimessa in gioco.

Rilanci del

E’ opportuno che i rilanci del portiere, sia con le mani che con i piedi, non superino

portiere direttamente la meta campo in modo sistematico.

Abbigliamento Sono obbligatori parastinchi e scarpe con suola in gomma (non sono ammessi tacchetti in
alluminio)

Link di

riferimento https://www.figc.it/media/247239/allegato-6-u12-ul3 modalita-di-gioco.pdf

Nelle categorie Esordienti, per 'arbitraggio delle gare si deve ricorrere a:
1) Tecnici: a tal proposito potranno essere utilizzate una delle seguenti formule:
+ Tecnici della societa ospitante
+ Tecnici della societa ospitata
+ Arbitraggio di un tempo ciascuno da parte dei tecnici di entrambe le squadre ed un
tempo con formula dell’ AutoArbitraggio
2) Calciatori della categoria Allievi, Juniores o Prima Squadra tesserati per la stessa Societa

3) Dirigenti

In tutti i casi sopraccitati, le persone che svolgeranno la funzione arbitrale devono essere
stati appositamente istruiti al riguardo a seguito di un Corso tenuto dalla FIGC Settore
Giovanile e Scolastico (= Corso per Dirigente Arbitro).

4) AutoArbitraggio (in questo caso redige il referto il Dirigente Arbitro che DEVE comunque
essere SEMPRE firmato dai dirigenti accompagnatori).

I citati Tecnici, i giovani calciatori tesserati e i dirigenti devono presentare, quale documento
di riconoscimento, la apposita tessera per Dirigente Arbitro rilasciata dal Settore Giovanile e
Scolastico.

La funzione di Dirigente Arbitro NON puo essere svolta da chi nella stessa gara svolga
anche la funzione di dirigente accompagnatore o di allenatore.

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
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*h ok x

CATEGORIA U12/U13

Il modello di compefizione per la categoria U12/U13 propene |o realizzazione di fre affvid aggiuntive da abbinare oi fre
tempi di giooo che abitualmene coratierizzano le partit di questo fascia d et

g P Sron g el Da Locandina

Multi-partita

P Attivita di base

Queste atfivifd aggiuntive si realizzano prima. durante e dopo la svolgimento della porita. nella figura safiostante viene: m S
fo d d a W evolution

i loro abbinamento ai fre fem di gara. L vengono )

presentate nelle pagine di questo documento,
» GIOCHIAMO =~
) DI PIUE <
L
PR L€ GATEGONE DELCATIIA D BASE

per TN Bose nerogendo con o d questa locanding

1° tempo Multi-partita 20"

et

2° fempo Multi-partita 20

La struttura dei medelli di compefizione ha come obieffivo far "Giocare tutti, di pid e meglio™. | confenuti legai o questi
cbiefiivi possano essere approfonditi attraverso il materiale informativo redetfo dalla FIGC, SGS.

“GIOCARE TUTTI":
Ls regole delle compefizioni vengono definie in bas alle necessita dei giovani calcigtori.

SEIUNALEIORE? I UNDRIGENTEY 56 N GENTORS?

Si cumenta il fempo di impegno matorio in cantesto di partta

“GIOCARE MEGLIO":
Sivariana le esperienze di gara per gorantie una formazione complefa

1) Titolo:"Situazione di gioco 4 contro 4 - U12/U13"
Dimensioni del campo (figura 1):

Larghezza 33 metri (ampiezza area di rigore gia
delimitata per lo partita 9 contro 9).

«/ Lunghezza 22 metri (data dalla somma dei 16.5
mefri di lunghezza dell‘area di rigore gid
delimitata per lo partita e dell'orea di meta,
profonda 5,5 mefri).

« Lalinea di fondo-campo delimitaia per la pariita
9 contro 9 corrisponde alla linea di fondo-campo
della Siftuazione di Gioce 4 contra 4 = UT2AU13.

«/ Porta di dimensioni regolamentari (consigliato
6x2 metri) CLICCA QuI

Figura 1

Durata: almena 5 minuti

DESCRIZIONE

All'interno dell"area di rigore delimitata per la partita (definita d'ora in avanti area di gioco) si svolge una situazione di 4
contro 4 nella quale una squadra ha il compito di fare goal in una porta difesa da un porfiere menire 'alira ha il compit
di costruire unozione di gioco che permetta I'inserimento di un compagno all'inferno dell'area di meta (delimitata
all‘esferno dell‘area di gioco).

Non & prevista la registrozione di un punteggio di gioco. Le modality di rofazione dei giocatori fra le varie proposte pre-
gura viene presentata  pagina 20.

REGOLE DEL GIOCO

Schieramento e ruoli. La squadra che ha il compito di attaccare la porta schiera 3 giocatori all‘interno dell"area di gioco
ed un quarte collocato all'inferno dell'area di meta (questo giocatere non pud mai entrare all'inferno dell’orea di gioco
durante lo svolgimento dello stessa).

Il giocatore all'inferno dell‘area di mefa funge da sostegno peri compagni di squadra e non pud fare goal. Il sostegno pud
essere sostifuifo da un compagno gid coinvolfo all‘interno dell’area di gioco solo in seguite ad ogni goal realizzato oppure
dopo aver subito un inserimento nell‘area di meta.
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1) Titolo:"Situazione di gioco 4 contro 4 - U12/U13"

Dimensioni del campo (figura 1):

Larghezza 33 metri (ampiezza area di rigore gia
delimitata per la partita 9 contro 9).

 Lunghezza 22 metri (data dalla somma dei 16,5
metri di lunghezza dell‘area di rigore gid
delimitata per la partita e dell’area di meta,
profonda 5,5 mefri).

« Lalinea di fondo-campo delimitata per la partita
9 contro 9 corrisponde alla linea di fondo-campo
della Situazione di Gioco 4 contro 4 = U12/U13.

« Porta di dimensioni regolomentari (consigliato
6x2 metri).

Durata: almeno 5 minuti.

2)Titolo:"Situazione di gioco 5 contro 5 - U12/U13"
Dimensioni del campo (figura 2):

« Larghezza 33 metri (ampiezza area di rigore gid
delimitata per la parifa 9 contro 9).

" Lunghezza, meta campo del reftangolo di gioco
delimitato per la parfita (fino ad un massimo di
33 melri), all'iniemno di questo spazio viene
delimitata un’area di rigore della profonditd di
16,5 metri e definita una linea di meta opposia a
quella di fondo-campo.

+ Lalinea di fondo-campo delimitata per la parfita
9 contro 9 conisponde alla linea di fondo-campo
della Situaziene di Gioco 5 confro & = U12/U13.

« Porta di dimensioni regolamentari (consigliato
6x2 mefri).

Figura 2

Durata: olmeno 5 minuti

DESCRIZIONE

Si gioca una Situazione di Gieco § contro 5 nella quale una squadra ha il compifo di fare goal in una porta difesa da un
portiere mentre I'ltra cerca di condurre la palla olfre la linea di meta.

Le modalitir di acquisizione del modello di gioco vengono descritte in un’ i ione all'intemo di questo
(vedi pagina 21)

REGOLE DEL GIOCO

e ruoli. Durante lo i del gioco lo squadra che ricerca il goal manfiene sempre un giocatore
all'esterno della linea di meta con il ruolo di sostegno all‘azione dei suoi compagni, questo giocatore non pud mai entrare
all'inferno del ferreno di gioco durante lo svolgimento dello stesso e non pud realizzare un goal. ll sostegno pud essere
sostituito do un compagna gid coinvolto all‘inferno del compo di gioco solo in seguito ad ogni goal realizzata dalla propria
squadra oppure dopo aver subito una conduzione palla a meta.

Realizzazione di una meta. La squadro a difesa della porta redlizza una meta valida soltanio quando un proprio giocatore
supera la linea di mefa in conduzione di palla. Affinché I"azione sia considerata valida il giocafore che conduce palla olfre
la linea di mefa deve foccarla prima e dopo la linea stessa senza che ci sia un infervento (focco del pallone) da parfe dei
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2) Titolo:"Situazione di gioco 5 contro 5 - UT12/U13"
Dimensioni del campo (figura 2):

« Larghezza 33 mefri (ampiezza area di rigore gid
delimitata per la partita 9 contro 9).

+ Lunghezza, metd campo del rettangolo di gioco
delimitato per la partita (fino ad un massimo di
33 metri), all'intemo di questo spoazio viene
delimitato un‘area di rigore della profondita di
16,5 metri e definita una linea di meta opposta a
quella di fondo-campo.

v Lalinea di fondo-campo delimitata per la partita
9 contro 9 corrisponde alla linea di fondo-campo
della Situazione di Gioco 5 contro 5 « U12/U13.

« Porta di dimensioni regolomentari (consigliato
6x2 metri).

Durata: almeno 5 minuti.

1) Titolo: 1 contro 1 “Supero 'avversario”

2)Titolo: 1 contro 1 “Mantengo il possesso della palla”

panecpons pes ogn enango
3o 4 cono 4 s moggose 3
rerte daposh ccme do fgu 4

8 giocn Quakos 1 somma i
8 vengona sesizzst o

REGOLE
1180 1 ung durcto compiessiva i 8 second: of fermine del cueihH rociore Che s o In sossesso delc paia
etz un pun

lasesos
considern corchusd senzo defrie un wincoe.

a g

P
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ATTRIBUZIONE DEI PUNTEGGI - ESORDIENTI

gol1° tempo |gol 2°tempo |gol 3°tempo |gol 4° tempo
BIANCHI 4 2 1 1
ROSSI 1 2 0 1
RISULTATO
FINALE
BIANCHI 4
ROSSI 2

F.1.G.C. Settore Giovanile e

83
Scolastico

Fine gara: compilazione del referto
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A FINE GARA

Al termine della gara, i dirigenti delle due squadre debbono
firmare, per avallo, il rapporto del Dirigente-Arbitro,
in cui sard indicato il risultato. Il direftore di gara provvederd,
quindi, a completare il rapporto in futte le alire voci ivi previste. ||

“Terzo Tempo FAIR PLAY”
GREEN CARD

g) Saluti

Al termine di ogni incontro i dirigenti ed i tecnici dovranno sollecitare i partecipanti alla gara o salutarsi
fra loro, stringendosi lo mano, sia allinizio che allo fine di ogni confronto, utilizzando o stessa
cerimania. In entrambe le occasioni | parteciponti dovranno schierarsi o centrocompo insieme
all'orbitro o al dirigente arbitro, solutando il pubblico e lo sguadra avversaria.

| referti si scaricano dal sito della FIGC SGS FVG
www.figc.it alla pagina FVG («Materiale utile e/o da scaricare)

e

arE, wh®,

oy REFERTO GARA §.5. 2024/2025 ; =

ke s i) : i ) TERZD TEMPO FRIRPLAY [ o e e ot gt

=g, clegozionedi o e i, R et e S .
PICCOLI AMICI Ue/U7
NOTE EDECISIONI DISCIPLINARI

DIR. BREITRO n"TESS. SOCIET
Mm____ LUOED
0RAINIZID - ORAFINE QUTDARBITRACEID (1

MODALITR DI G10C0 3e30) 2c2 01

SQUADRE MISTEC]

DURATA FRS1 DI G1OCD [min] wd 20 150 200 ATRo
NUMERD OI FAS| PROPOSTE [n%) 4d sO 0 70 AurD
NUMERD PRRTITE PER O6NI SQURDRA [n] 10 20 30O 40 aokre
NUMERD GIOCHI FER OBNI SQUADRA [n°] 0 20 30 40 ATRO
BIDED 1°1 BIOCD "2
BIDEO 1°3 1000 oY

SOCIETA PARTECIPANTI E QUALIFICA DEI CLUB

SOCIETA1

72 1 Ursto 7 OmRGzEE
S5 St 10 PSS TR Pt S GG

o0 o congsconam

SOCIETA 2

ned v 2O zawvd wwd a0
TOTALE CALCIRTORI [n7]

DI CUI BIOVANI CALCHTRIC! (7]

NUMERD GRUPPI SQUADRA [n”)
SOCIETA 2

NeO PO 2wd Fwd wwd ap
TOTALE CALCIATRI [a9]

DI CUI GIOVAN| CALCIATRICH [n%)

MUMERD GRUPPI SOURDRA (]
SOCIETAY

ne[ w0 2wl Fwd wwd acl
TOTALE CALCIRTORI [n7]

DI CUI GIOVANI CALCHTRICT [+

NUMERD GRUPPI SQUADRA [n”)
SOCIETAS

NCO PO 2@ w0 wewd a0
TOTALE CALCIATRI [a9]

01 CUI GIOVANI CALCIRTRICH []

MUMERD GRUPPI SOURDRA [°]
SOCIETA &

neO PO zwd zowO wwO a0
TOTALE CALCIRTORI [n7]
DI CUI GIOVANI CALCHTRICT [+

NUMERD GRUPPI SQUADRA [+7] ____

neO PO 2wd zwd wwd a0
TOTALE CALCIATRI [a9]
01 CUI GIOVANI CALCIRTRICH []

MUMERD GRUPPISQURDRA [nF]
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REFERTO GARA S.5. 2024/2025

Delegaozione di

g}
T
' ﬁ.
o

(5

PICCOLI AMICI Ue/U7
DIR. AREITRO n* TESSE. SOCIETR
DATA / ! LUDGD
DRA INIZID - ORAFINE OUTDRRBITRAGEID O
MODALIME Ol BI0C0 3e30 22 SQUADRE MISTED
DURATA FRSI DI BI0CD [min) wd w20 0 2o mTRD
MUMERD DI FAS| PROPOSTE [n7] yd s0O s0O 70 AURD
MUMERD PARTITE PER OGNI SOURDRA [n°] I0 =20 =20 40 fAueD
MUMERD GIOCHI PER OGNI SOUARDRA [n°] I0 20 =0 40 AIRD
GIDCD n® 1 GIDCO n® 2
GIOCO n® 3 £10Ca n°Y

EOCIETA PARTECIPANTI E QUALIFICA DEI CLUEB

KIC: Cleb Man Cipssificots U8 Lvello @ (Doto Resete, nen Sond o monoscen Sello ouolfics & cieh
In coso 8l un rumena separice o Sscizth porteripont oo monifestolone Primi Coid ogglungare un Seconds referts gom

EOCIETA EOCIETR 2
e Pw O 2owd 3w wwOd el NCO Pwd efwld PO wwl@d Al

TOTALE CALCIRTARI [n®] TOTALE CALCIATORI [n®]

DI CUI GIOVRNI CALCIATRIC [n®] DI CUI G1OVANI CALCIRTRICI [n®]

NUMERD GRUPPI SQUADRA [n®) MNUMERO GRUPPI 50URDRA [n*]

EOCIETR 3 SOCIETAM
ncO Pwvd 2wl 3°wd y'wO \d ncO PO e'wOd =°wO YwO e0O

TOTALE CALCIRTARI [n®] TOTALE CALCIATORI [n°]

DI CUI GIOVRNI CALCIATRIC [n®] DI CUI G1OVANI CALCIRTRICI [n®]

WUMERD GRUPFI SJUAORA [n"] MUMERQO GRUPPISOURORA [n®) _____

EOCIETAS SOCIETR 6
wneO Pw O 2sowd 3°wv0 wwOd \O wCO PO 2wl =5wOd wwOd ed

TOTALE CALCIRTARI [n®] TOTALE CALCIATORI [n®]

DI CUI GIOVRNI CALCIATRIC [n®] DI CUI G1OVANI CALCIRTRICI [n®]

WUMERD GRUPFI SJUAORA [n"] NUMERO GRUFPFI SQURDRA [n°)
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il ione di

REFERTO GARA §.5. 2024/2025

PRIMI CALCI U8/US

IR ARBITRD n"TESS. SOCIETA

[ R — LuoGo

ORAINIZID - ORAFINE o
MODALITADIGIOCO S¢S0 M O SQUADRE MISTED)

NUMERD PARTITE PER OGNI SQUADRA (n°] 10 B0 30 40 ARD

1- PROPOSTE PRE GARA SITUAZIONI DI GIOCO 2c2 E 3c3 « DUELLD OO

2- MULTIPRRTITE O

SOCIETA PARTECIPANTI E QUALIFICA DEI CLUB

SOCIETA1

SOCIETA2

NCO PO 2°wOd O wwo Ao
TOTALE CALCIATOR! (n°)

DI Cul GIOVANI CALCIATRIC! [n°)

NUMERD GRUPPI SQUADRA (n°]

SOCIETA 3

NCO 'O 2°wO o wwo ag
TOTALE CALCIATORI (n°]

DI Cul GIOVANI CALCIATRIC! (n°]

NUMERD GRUPPI SQUADRA [n°)

SOCIETRY

NCO PO 20 O wwo eO
TOTALE CALCIATOR! (n°)

DI CUI GIOVANI CALCIATRIC! [n°)

NUMERD GRUPPI SOURDRA (")
SOCIETA S

NCO w0 2°wO o wwo ag
TOTALE CALCIATORI (n°]

DI Cul GIOVANI CALCIATRIC! (n°]

NUMERD GRUPF| SOUADRA (n°)
SOCIETA G

NCO PO 20 O wwo eO
TOTALE CALCIATORI (n°]

DI CUI GIOVANI CALCIATRIC! [n°)

NUMERD GRUPPI SQUADRA (]

NCO VO 2°wd o wwo ag
TOTALE CALCIATORI (n°]

DI Cul GIOVANI CALCIATRIC! (n°]
NUMERD GRUPFI SQUADRA (n°)

TERZO TEMPO FAIR PLAY [

NOTE E DECISIONI DISCIPLINARI

SCAN ME

SCAN ME

Inauae 508 Cate wsenn s i
Cetegar e CalILBALS

Inausmi o8 eete
i Ittt 38 20242025

| scttagciitt Aocompngnatori Uficili dichiarana d aver areeD visiane del preaente referto orbitrale redotta i ogni sua parte

DFIGENTE SODIETR|

DRGENTE SOCEM 2 DIRGENTE SOCETAS

DFIGENTE SODETR

DRGENTE SOCEMS DIRGENTE SOCETAG

DIRICENTE ORBITRD

1l prasants eferto it

ports, o evntunie

v, ol qualos | et
srist

roil erming i 10 g

AL wrry,
am REFERTO GARA S.S. 2024/2025 (;‘m%}.
1A Delegazione di N
PRIMI CALCI U8/US

DIR. ARBITRD n TESS. SOCIETA

DA R LUDGO

ORAINIZID - ORAFINE AUTDARBITRAGEID [

MODALTADIGIOCO 5e501 4ed O SOUADRE MISTEC]

NUMERD PARTITE PEROGNISOUADRA (n°) 10 20 30 4O AUTRD

I- PROPOSTE PRE GARA SITUAZIONI DI GIOCO 2c2 E 3c3 -~ DUELLD O

2- MULTIPARTITE O
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SOCIETA PARTECIPANTI E QUALIFICA DEI CLUB

SOCIETA1
WO PVD FWO FWO WO AD

SOCIETA 2
NCO MWD FWO FWO WO RO

TOTALE CALCIATORY (o

TOTALE CALCKTOR! (a*]

oicul 01 Cul GIOVANI CRLCIRTRICI (]

CRLDRTRIC] ()

NUMERD GRUFF SOURDRA (n7) ____

SOCIETA 3
MO MWD 2w0 FwO fwo A0

NUMERD GAUPPI SOUADRR [+*) ___

SOCIETAY
WCO MWD 2W0 FwO WO AQ

TOTRLE CRLCITOR! (n°] TOTALE CALCIETOR (n°]

01 Cul GIOVEN COLEETRIC! () 01 Cul GIOVANI CALCIETRICI (e]

NUMERD GRUPPI SOURDRA (%] ___ NUMERD GAUPPI SOUEDRR 7]
SOCIETA 6

NELO MWD FWO FWO PwWO 80
TOTALE CALCIFTORY (n*]

D1 Cul GIOVANI CRLCIRTRICI (o]

NUMERD GAUPPI SOUADRA (")

SOCIETA S

MO rwO Fw0 FvO ewo A0
TOTRALE CRLCTOR! (n*]

I Cul GUOVEN CRLEETAIC] (n]

NUMERD GRUPP SOURDRA (%)

TERZD TEMPO FRIR PLRY [J

Wil “Tarzn Tempo Folr Fioy” famigiia & Sntiot mettann o disposizi
colciatric] wno mare

r2 tro oo, allorgun
L dirigant @ genits

e Colws

2 el glovon! eniciotari @

NOTE E DECISIONI DISCIPLINARI

Utlizzome Io spozio nate

¢ ripertars glemantl flevantl
. Alpomere oitnes] eventum

i difgent! @ tenkl
w18 o oppertanenzo.

REFERTO GARA ATTIVITA DI BASE
PULCINI U10/UT1 - ESORDIENTI U12/U13

D ione di
UllMisti]  w0("enncl @ Il (2 annc) O W3Misti O UI20°anne] O W13 (2 enna) D)
AMICHEVOLEC]  TORNEO DI DELEGAZIONE [J  TORNEO DI SOCIETAC] GIRONE
MODALITADIGIOED  5¢5 00 6600 7e70)  8cBO1 9c90) 55 futsald
DIR. ARBITRD n° TESS. SOCIETA
A/ / LuoGo
ORAINIZIO - DRAFINE

TERZO TEMPO FRIRPLAY [

NOTE, GREEN CARD, INFORTUNI E DECISIONI DISCIPLINARI

INCONTRO SQUADRA 1

DUALIFICA DEL CLUB

NCO PO 2O 3vO wvo A0

SQUADRA 2

DQUALIFICA DEL CLUB

O PO ewd 3wd o a0

FIRMATECNICO SOUADRAT

[ 1- PROPOSTE PRE GARA  SITUAZIONI DI GIOCO (puleine 303 244 - dueil; Escrcients Uk £625 - dustio]

[ 2- MULTIPARTITE  n° TEMPI CON MULTIPARTITE MODALITA DI GI0CO

O 3- % TEMPO DI GIOCD

NN s s Il
swsom: [0 [] [
SOURDRAT SOUADRA 2
- = m .
'COMPORTRMENTO CRLCIATOR! 1O o@D O s 0O O 20 =0 10
COMPORTRMENTO TECNIC)/DIRIGENTI 10 0 =0 v 0O 10 =0 =0 «0
'COMPORTRMENTO PUBBLICO 0O =0 =0 v 0 g

20 =0 «0

i U m

i o sua porte:

DIRIBENTE SOCIETA 1 DIRIGENTE SOCIETR 2

DIRIGENTE RRBITRO
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(i REFERTO GARA ATTIVITA DI BASE )

(&

PULCINI U10/UT1 - ESORDIENTI U12/U13
Delegazione di

Ul Misti O ulo (1I° anno) O Ul [2° anno] U3 Misti O Ul2 (I*anno) O W3 (2° anno)
AMICHEVOLE[] TORNEO DI DELEGAZIONE [0  TORNEO DI SOCIETACD GIRONE
MODALITADIGIOCD  5c5 [0 660 7c700  8cB[ 9c9d 55 futsal

DIR.ARBITRD n* TESS. SOCIETA
AR ____ /__  J_ 0000 LUOGOD
ORAINIZID - DRAFINE AUTOARBITRAGGIO [

Obbligotorio per ls cotegaria UI0/UN

INCONTRO SOURDRA1

QUALIFICA DEL CLUB NCO VO e°wOd 3°ivO wwoO Aagd

NC: Club Nan Clogsificote L' Livello R Doto A ta, nan sono o dallo qualifica dal club

SOURDRA 2

QUALIFICA DEL CLUB NCO PvO ewd 3ivO ww@o Ad

NC: Club Non Cloesificoto LV Livello Rt , NN sano o dallo qualifica dal club

[11- PROPOSTE PRE GARA  SITUAZIONI DI GIDCO (Pulcini: 3c3 & YeY + duello; Esordienti: YeY E 5¢5 + duello]
[J 2- MULTIPARTITE n° TEMPI CON MULTIPARTITE MODALITA DI GIOCO

Es.YicH BoE

O 3- ¥ TEMPO DI GlOCD

R escands degli apczi a/c del tampa o disgasiziona & passitile ecagliers di cbtinara alla gara simana una dalle 3 opioni, | Club Giovanili 3LV & LV devana abbinams 2 au 3

RISULTATO SQUADRA1 | | | | ‘ ‘ 5i considern | punto par ogni tempa vinto
@ pareqgiato come previsto dol CU n. 1
dal 5B5.

IFTEMPD 2°TEMPO 3°TEMPD Y TEMPD TOTALE
sz [T ][] [
SQUADRAI SQUADRA 2
Roura éel Dirigente Accempagnctare dello 502 Roura éal Dirigants Accempagnotare delio 501

TIME OUT [m] [m|

GIOVANI CALCIATRICI [ o

COMPORTAMENTO CALCIATORI g =20 3O wO o =20 =0 «0

COMPORTAMENTO TECNICI/ DIRIGENTI 1O 20 30O ¢« 0O O =0 =0 «0

COMPORTAMENTO PLUBELICO O =20 30 ¢4 0O 1O =20 330 «0O

I-non sufficiants 2-aufficients 3-huona Y-ottimo I-nan sufficienta 2-sufficiente 3-buona '-attimo
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TERZO TEMPO FRIR PLAY O e Tare Tamgo i P g s Seota o

it BAEns a tar

i
genitar dells eauadre comvalta,

NOTE, GREEN CARD, INFORTUNI E DECISIONI DISCIPLINARI

UtilizzAra |0 50T DR PSI FONFEArA BASMET KNt
aulrarten conciuse

Indicara ata anehs un'sventuale
“Braen Card” 1 cartaling varde ozasgnatie 3
S3IEIOIDYI CTH S 5T B3] HETBgUNISY G TG
geet; G100 Piny 4 5 KT Piay AB: EOFTONt G

Rigorare afes sventual srowsdimant GGl o
oaricn o irgent 8 teEnic [1pGrtand cograms. name
Sosat g sgpurEnanan, minuta/emgo § matvezans]
.0 orico usscatiotori mmonit 1 s3gules [raurng
cagenma, nams, « magia, socit, mirata/tamon,
otz

FIRMATECNICO SOURDRA1 FIRMATECNICO SOURORA 2

0L n 380 0 Green Cord 'B0L0 1 £o30  6raEn Cova

[CIPErgen

inquedra | 07 Coda Pagela dal gioza
Cotsgaria Ezansint UIZ/UI3

SCAN ME
Inauasha i 3R Cods gl cal g
Smagora Pyt Lio/un

SCAN ME

Inquaérs i OR Cade
SCAN ME LoGINGing INtaratthe FIGE 202% 2028 SCAN ME
Inquosia | 08 Cada Madsiit di giaca
Cotagaria Pulgini LID/UI

Inquasa il 08 Cags Madoiits di giaca
Categaria Esardienti UIZ/UI2

A chi inviare il referto?

AD INIZIO E FINE GARA INVITARE | GIOCATORI A CENTRO CAMPO PER IL SALUTO AL PUBBLICO ED AGLI AVVERSARI

Il presente referto arbitrale, compilato accuratamente in ogni sva parte, unitamente ad una copia degli elenchi
formazione squadra ed all’eventuale supplemento di referto, DEVE PERVENIRE alla Delegazione competente entro e
NON oltre la disputa della gara successiva. Inoltre, qualora il referto non pervenisse alla Delegazione entro il termine
di 10 giorni dolla dispute della gara, saranno applicati i previsti provvedimenti disciplinari.
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Perché queste modalita di gioco
nell’Attivita di base?

Stages of development and characteristics Stages of development and characteristics

Children aged 6-8 - Training content Children aged 5-10 - Training content

5-a-side 7-a-side

The Philosophy of
Grassroots Football
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= FIFAycom About FIFA Development Governance Sustainability

« [nitiation to playing systems on small-sized pitches

Playing for fun

he pleasure of From a more tactical point of vie s a matter of vision, attack and defence
€ and children learn However, every gra:
roved skills and independence, facilitat The coach-educator
also improves relationshi th children to play

practice.
The playing area
The dimensions of the pitch are an im| nsideration. The pitch must be

6-8 years |9-10 years|11-12 years
sided games

lopment. For these reasol
for all ages

http://grassroots.fifa.com/en/for-coach-educators/technical-elements-for-grassroots-
education/small-sided-games/playing-for-fun.htmi

http://grassroots.fifa.com/en/for-kids/welcome-to-
grassroots.html

Laws of the game for small sided
formats

» Dimensions of the pitch - football pitches

» Equipment and environment

Formats and duration Match formats Refereeing Duration of matches

porcung oot spsnamaanoge | e

4 v 4 without goalkeeper (4 contre 4) From12mx20mto1Smx25m
6 to 8 years old 4 v 4 with goalkeeper (3+1 v 3+1) From12mx20mte15mx25m
5v5 From20mx 30 mto 25 mx35m
4 v 4 without goalkeeper (4 v 4) From12mx20 mto 15 mx25m
4 v 4 with goalkeeper (3+1 v 3+1) From12mx20mto 15mx25m
8 to 10 years old
5v5 From20mx 30 mto 25 mx 35m
7v7 From 30 m x 45 m to 35 m x 50 m

4 v 4 without goalkeeper (4 v 4) From 12 m x 20 m to 15 m x 25 m
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Attenzione a...

Tempi di gioco

Nel caso in cui le condizioni atmosferiche, pur
permettendo la disputa della gara,
suggeriscano di modificarne le modalita di
svolgimento, sara possibile disputare la gara
suddividendola in due frazioni di gioco della
durata di 10’ ciascuna per la categoria Pulcini
(mantenendo la Grassroots Challenge) e di 25
ciascuno per la categoria Esordienti

(fonte: CU n.1 SGS)

]
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MODALITA DI SVOLGIMENTO DELLE GARE

Tutti gli iscritti nella lista dovranno giocare
almeno un tempo dei primi due. Nel
(eventuale - Pulcini) terzo potranno essere
effettuate sostituzioni con il sistema dei
“cambi liberi” utilizzando la procedura
cosiddetta “volante”.

Quando si disputano 4 tempi, 'obbligatorieta e
che ogni bambino giochi minimo 2 tempi.

COME MI COMPORTO SE HO TANTI
GlOCATORp Es. > 14 nei pulcini?

TUTTI | GIOCATORI VANNO INSERITI NELL’ELENCO

ITALIA
ATTIVITA’ DI BASE
Attivita Ufficiale nelle Categorie di Base

I COME e i PERCHE’: Una Buona Formazione

« Tutti i partecipanti devono giocare la partita
- tutte le gare dovranno prevedere la disputa contemporanea del maggior numero di
incontri possibili, in relazione al numero dei calciatori presenti ed iscritti nelle liste di
gara delle due squadre. A tal proposito si precisa che, qualora una delle due squadre
risulti avere un numero insufficiente di calciatori per formare una seconda o una terza
squadra, si potra formare un squadra “mista” utilizzando i calciatori iscritti nella lista e
messi a disposizione dall’altra squadra.

QUANDO E’ POSSIBILE, INCENTIVARE LE MULTIPARTITE, anche 3c3, 4c4...
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NORME REGOLAMENTARI PER L’ ATTIVITA DI BASE
PARTECIPAZIONE ALLE ATTIVITA DA PARTE DEI GIOVANI CALCIATORI

Si ricorda a coloro che partecipano alle attivita delle categorie di base Pulcini ed
Esordienti quanto di seguito, relativamente alla partecipazione alle attivita da parte dei
giovani calciatori.

“Le Societa possono partecipare ai tornei organizzati nell’ambito dell’attivita di base con
una o piu squadre, favorendo la massima partecipazione dei tesserati alla attivita” (CU
n.1 SGS, pag.3).

Si precisa, pertanto, che non esiste un numero massimo di giocatori da inserire in lista.
Una societa, quindi, puo portare ad una gara pulcini 5¢5 piu di 10 giovani, ad una gara di
pulcini 7¢7 pit di 14 giovani, e cosi di seguito per tutte le fasce delle categorie di base.
Tutti i giovani devono essere iscritti nella lista gara.

(]

CU n.74 del 11 febbraio 2016

_} Vedi nello stesso CU anche le modalita di SOSTITUZIONE DEI
CALCIATORI

CAMPI SPORTIVI

In ottemperanza al CU n°1 del SGS per la s.s.
2015/2016 "Sicurezza degli impianti sportivi",
si ricorda che le partite delle Categorie di Base
(Piccoli Amici, Pulcini ed Esordienti) devono
essere disputate all'interno di un campo
regolarmente omologato.
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TORNEI DELLE SOCIETA’

* Obbligatoria I'autorizzazione del CR LND (a

partecipazione ad attivita non approvate da questo Settore comportera
I'attivazione di provvedimenti disciplinari”, art. 28 Guida ai Regolamenti dei
Tornei)

* Le modalita di gioco per I’AdB sono
OBBLIGATORIAMENTE quelle previste dal CU
n°1 del SGS o dal Vademecum SGS FVG

* Attenzione ad alcuni Tornei, soprattutto fuori
regione

Societa Professionisiche

Anticipano di un anno

(ma SOLO nei Tornei Federali... NON nei Tornei delle
Societa, se non espressamente autorizzato!!)

Di seguito si riepiloga I'attivita prevista per le societa professionistiche:

Fascia d'eta Attivita ufficiale Attivita prevista per societa Modalita
Categorie di base di Lega Professionistica di gioco
Esordienti 2° anno 9c9 Giovanissimi - “fascia B” o Provinciali 11cll
Esordienti 1° anno 9c9 Torneo Esordienti 2° anno (9¢9) 9c¢9
Pulcini 2° anno 7c7 Torneo Esordienti 1° anno (9¢9) 9c9
Pulcini 1° anno 7c7 Torneo Pulcini 2° anno (7¢7) 7c7
Primi Calci 2° anno 5¢5 Torneo Pulcini 1° anno (7¢7) 7c7?
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MANIFESTAZIONI PICCOLI AMICl e
PRIMI CALCI

* Le Manifestazioni Piccoli Amici e Primi Calci
sono a carattere esclusivamente ludico,
promozionale e didattico;

* non sono previste fasi di qualificazione;
* non sono previste classifiche di alcun tipo;

* non sono previsti punteggi per le partite vinte
o pareggiate. In altri termini, non sono
previste le formule tipiche dei Tornei.

TORNEI DELLE SOCIETA’

6.2 Tempi Supplementari
| tempi supplementari, in caso di paritd dopo i tempi regolomentari, sono ammessi solo per le finali peril 1° e

2° posto.

UNDER 17 due tempi di 15 minuti cioscuno
UNDER 16 e UNDER 15/14: due tempi di 10 minuti cioscuno
ESORDIENTI: due tempi di 5 minuti cioscuno

Nella categoria Pulcini e Primi Calci non sono consentiti tempi supplementari

6.3 Tiri di Rigore

E sufficiente riportare nel regolamento: “Nel rispetto delle vigenti norme, con le modalita stobilite dallo regola 10
punto 3 delle regole di gioco e delle decisioni ufficiali” del regolamento del giuoco del calcio

Nella categoria Pulcini e Primi Calci non sono consentiti i tiri di rigore per determinare vincenti o perdenti.

b4  Sostituzioni

- Categorie RAllievi U17/16 e Giavanissimi U15/14:

Nei Tornei delle categorie Under 17/16 e Under 15/14 sono consentite sette (7] sostituzioni indipendentemente
dal ruolo ed in qualsiasi momento della gara.

- Categorie Giovani Calciatrici-U15 Femminile, Esordienti e Pulcini:

Tutti gli elementi in distinta dovranno giocare almeno un tempo dei primi due.

Al termine del I° tempo, percio, devono essere effettuote obbligotoriomente tutte le sostituzioni ed i nuovi entrati
non potranno pill essere sostituiti fino al termine del secondo tempo, tranne che per validi motivi di solute. |
cambi liberi potranno essere effettuati solo nella terza frozione di gora.

Tali disposizioni devono essere rigorosomente rispettate.  CU n.22 SGS del 25 luglio 2022
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AMICHEVOLI AdB

Amichevoli a carattere locale/provinciale

Le richieste di gare amichevoli a carattere
locale, provinciale o regionale vanno
indirizzate alla Delegazione di competenza
della squadra sul cui campo si svolge la gara
(in questo caso la gara viene tacitamente
autorizzata) (almeno 24 ore prima della
disputa della gara)

AMICHEVOLI AdB

Amichevoli a carattere extra regionale

le richieste di gare amichevoli con squadre
non del Friuli Venezia Giulia vanno
obbligatoriamente inviate al Settore Giovanile
e Scolastico nazionale (Ufficio Tornei SGS), per
il tramite del CR, alla cui cura & demandata
I’autorizzazione, per il tramite del Comitato
Regionale;
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AMICHEVOLI AdB

Amichevoli a carattere Internazionale 1

le richieste di gare amichevoli internazionali —
in base alla Circolare n°1273 della FIFA in
vigore dal 1 agosto 2011 — devono pervenire,
per il tramite del Comitato Regionale al
Settore Giovanile e Scolastico Nazionale
(Ufficio Tornei SGS) “[...] almeno 20 giorni
prima della data prevista per la gara.

AMICHEVOLI AdB

Amichevoli a carattere Internazionale 2

Le richieste devono contenere I'orario d’inizio della partita, la
categoria di partecipazione, il nominativo e l'indirizzo preciso
del campo di gioco, I'orario di inizio della gara, il nominativo
del responsabile dell’organizzazione, il nominativo del
responsabile organizzativo della squadra avversaria, I'elenco
nominativo degli atleti e degli accompagnatori stranieri
partecipanti comprensivo di nome, cognome, giorno, mese ed
anno di nascita, I'’eventuale struttura e localita dove verranno
ospitati e, l'autorizzazione rilasciata dalla Federazione di
appartenenza”
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AMICHEVOLI AdB

Partecipazione ad amichevoli all’estero

Le richieste di autorizzazione per la partecipazione
ad amichevoli a carattere internazionale devono
pervenire all’Ufficio Tornei della FIGC — SGS tramite i
Comitati Regionali del territorio di competenza
almeno 20 giorni prima della data prevista per
I'incontro. Le richieste devono contenere I'orario
d’inizio della partita, il giorno ed il luogo di
svolgimento, il nominativo del responsabile
organizzativo.

BUONA STAGIONE SPORTIVA !l
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