
 

 
Settore Giovanile e Scolastico 

Via Campania 47, 00187 Roma - +39 06 84913063 – tornei.sgs@figc.it 
www.figc.it/it/giovani/ – P.Iva 0135781001 

 

         Roma,   12 Agosto  2024 
         
        Prot.    4129.20  fl 
 
        Spett.le  
        A.S.D. OLYMPIQUE LIMBIATE 
        Via Tolstoj, 84 
        20812 Limbiate (MI) 
 
        Spett.le 
        Comitato Regionale Lombardia LND - FIGC  
        Via R. Pitteri, 95/2 
        20134 MILANO 
 
 
Oggetto: Torneo Nazionale: “Olympique Cup” 
  Organizzato dalla Società: A.S.D. OLYMPIQUE LIMBIATE 
  Categoria di partecipazione: Pulcini 1°anno – Pulcini 2°anno – Primi Calci    
  Periodo di svolgimento: il 07/09/2024 e il 14/09/2024          
   
    La F.I.G.C. Settore Giovanile e Scolastico esaminato il Regolamento inviato autorizza lo svolgimento del Torneo 
indicato in oggetto per quanto attiene alle modalità tecniche di svolgimento. 
  
      La presente autorizzazione non implica in nessun caso la concessione dell’utilizzo del logo della FIGC. Inoltre, lo 
svolgimento del Torneo non deve creare difficoltà allo svolgimento delle attività Ufficiali Federali. Pertanto, in caso di 
concomitanza o sovrapposizione di gare dello stesso con le attività Ufficiali Federali la precedenza, come previsto dalla 
normativa vigente è data alle attività Ufficiali. 
 
 Cordiali saluti 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    IL SEGRETARIO            IL PRESIDENTE 
       Vito Di Gioia                         Vito Tisci 
           

Come da correzioni apportate al regolamento 
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PULCINI 1° ANNO 14 SETTEMBRE
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PULCINI 2° ANNO 07 SETTEMBRE
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PRIMI CALCI 07 SETTEMBRE
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GIOCO DI TECNICA 3: “LADRI DI…PALLONI” 

Al centro di uno spazio delimitato viene creato un cerchio ed inseriti all’interno un numero a scelta di 
palloni (si consiglia almeno pari al numero dei giocatori “ladri”) 
I giocatori, divisi in squadre, si disporranno sui punti di partenza esterni (ladri) e intorno al cerchio di palloni 
(guardie). 
Al via un “ladro” per ogni squadra va a rubare un pallone posizionato al centro per portarlo al proprio punto 
di partenza senza farsi toccare dalle “guardie” difendenti; terminati i palloni vince la squadra che ne ha 
riportati di più. 
Risistemati i palloni all’interno del cerchio si cambiano le guardie e ricomincia il gioco. 

REGOLE: 

• I ladri devono partire uno alla volta per ogni squadra; finchè non torna un ladro non può partire il
compagno

• Il ladro che viene toccato da una guardia deve tornare immediatamente al punto di partenza per
dare il cambio al suo compagno

• Il ladro che viene toccato da una guardia dopo aver rubato un pallone deve riportarlo nel cerchio
centrale prima di tornare al punto di partenza

VARIANTI: 

• Si può decidere il tipo di conduzione utilizzata dal ladro per riportare la palla  (in mano o in
conduzione con palla a terra)

• Si può decidere se le guardie possono entrare o meno all’interno del cerchio contenente i palloni
per toccare i ladri

MATERIALE: 

• PALLONI

• DELIMITATORI (cinesini)
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PRIMI CALCI 14 SETTEMBRE
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GIOCO DI TECNICA 3: “LADRI DI…PALLONI” 

Al centro di uno spazio delimitato viene creato un cerchio ed inseriti all’interno un numero a scelta di 
palloni (si consiglia almeno pari al numero dei giocatori “ladri”) 
I giocatori, divisi in squadre, si disporranno sui punti di partenza esterni (ladri) e intorno al cerchio di palloni 
(guardie). 
Al via un “ladro” per ogni squadra va a rubare un pallone posizionato al centro per portarlo al proprio punto 
di partenza senza farsi toccare dalle “guardie” difendenti; terminati i palloni vince la squadra che ne ha 
riportati di più. 
Risistemati i palloni all’interno del cerchio si cambiano le guardie e ricomincia il gioco. 

REGOLE: 

• I ladri devono partire uno alla volta per ogni squadra; finchè non torna un ladro non può partire il
compagno

• Il ladro che viene toccato da una guardia deve tornare immediatamente al punto di partenza per
dare il cambio al suo compagno

• Il ladro che viene toccato da una guardia dopo aver rubato un pallone deve riportarlo nel cerchio
centrale prima di tornare al punto di partenza

VARIANTI: 

• Si può decidere il tipo di conduzione utilizzata dal ladro per riportare la palla  (in mano o in 
conduzione con palla a terra)

• Si può decidere se le guardie possono entrare o meno all’interno del cerchio contenente i palloni
per toccare i ladri

MATERIALE: 

• PALLONI

• DELIMITATORI (cinesini)
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