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REGOLAMENTO CAT. PRIMI CALCI

MT. i ORGANIZZAZIONE
LA SocInÀ ACR GIOVANILI PEDROCCA
NOICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE NAZIONALE
DENOMINATO: I rDI7IONE GOVANI TALENTI - TROFEO “HOS V’lU
IN COLLABORAZIONE CON COMUNE 1)1 CA7ZAGO SAN MARTINO
CHE SI DISPUTERÀ NEI GIORNI 04MAGGIO2024 E 05MAGGIO2024 i J
PRESSO L’IMPIANTO SPORTIVO PARROCCHIA~_j~A DONIZETTI, 35 - Loc PEDROCCA, CAZ7AGO~ 8) (,•

Api 2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETÀ
li. TORNEO E RISERVA O AI CALC AVORI APPARTENENTI ALLA CAIEGORIA PRIMI CALCI REGOLARWThNFE
TESSERATI F-.I O C CON LA PROPRIA SOCIETÀ PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 0110112015 AL 3111212016 ~
POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATORI NATI NEL 2017 CHE ABBIANO COMPIUTO ANAGRAFICA~NTE IL 6° ANMOIaI,4

A~i.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRFSTITI

ART 4 ELENCHI GIOCATORI
Lr SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL’ORGANIZZAZIONE DEL IORNEO, PRIMA DEL
SUO INIZIO rLENCO DE CALCIATORI CI-lE INTENDONO UTILIZZARE, F NO AD UN MASS MO O
DOPO L’AWENUTA CONSEGNA É PROIO TC APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI
NLLLA DIStINTA DA PRESENTARE ALL’ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FINO AD UN MASSIMO nIlO
GIOCATORI

MT 5 SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE
Lc SOSTEIUZIONI SARANNO F-FFFTrLJATF NEI PIENO RISPETTO DE LE NORME DI CUI AL C.IJ. N°1 DEL S.G.S
ROMA: Urli I O OCATORI IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DEI DUE; PERTANTO AI.
TFRMINF DE PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUA1E OBBLGATORIAMENTE lUI Eh LE SOSÌIIUZION ED I

NUOVI ENTRATI NON P0 RANNO PIU ESSERE SOSTITUITI rINO AL TERMINE DE SECONDO TEMPO TRANNE C’RE PFR
VAI.IT)I MOTIV DI SALUtE TUTTI I BAMBINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO

A~i.6 SOCIETÀ PARTECIPANTI
AI 1ORNFO l’RI-NOI-RANNO PARTI I E S~Il O ‘4OICA LE SOCIETÀ- (Indicare nonlirìativo società e rispettivo ri’ di Matricola)

SOCIETÀ SOCIETÀ

VEDI AI LEGATO VEDI ALLEGATO_

A~r,7 FORMULA DEL TORNEO(NON ESSENDO CONSENTITI I TIRI DI RIGORE ED I TEMPI SuPPLEMENTARI NON È POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE DI TORNEO CON PARTITE AL) ELIMINA/IONI- DIREI FA COME O I AV DI frINAIE, QIJARI 11)1 1-INALE, SEMIFINALI E FINALI)

lu. TORNEO SI SVOLGERÀ CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE
SARANNO I ORMA I 2 VOLTE N~ 4 GIRO’.II SIA’ PREDEFINITI DA N 4 SQUADRE CIASCUNO CH SI INCON RERANNO
IRA LORO CON GARE DI SOLA ANDAIA

GIOCOICHI LUDICO DIDATTICI (OBHLIGA1ORIO) DCSL’R VERE IL GIOCO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITÀ DI SVOLGIMENTO
I UI I CONi RO TU1 Il (VEDI All CGATO)
LA GABBIA DEIIE0NI(Vrr)I ALI FGATOI _____— ____________

LE STATUE VLOI ALLEGATO2

MT.8 CLASSIFICHE
NON SONO PREVISTE CLASSII ICIIL

AlzI .9 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITÀ Dl SVOLGIMENTO)

I r GARr SI SVOI GERANNO IN 3 ( RL~) TEMPI LIr LA DURA lA I MINU Il C ASCUNO

I i- GARV SI SVOLGERANNO IN 2 (o IL) TEMPI or I A DURATA 0 15 MINUTI CIASCUNO

LI l’ARiDI SI GIoCANO 5> 5 SU CAMPI O DIMENSIONI R DOTTE CON PORTE RIDOTTE FD U11LI7ZO DI PÀI.I ONI N°4

LI- PARTITI- SI GIOCANO 4> 4 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N6 4

SOCIETÀ SOCIETÀ

VLUIALLEGAIO - VEDI ALLEGATO
I I

E

E. E

(3
LU
x
O

IL GIOCO/CHI AVRANNO LA DURATA DI 10 MINUTI



ARi IO TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

MT 11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI
LE PARTITE SARANNO ARBrrRATE DAGL STESSI GIOCA ORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARSITRAGGIO)
IN OGNI CASO I RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DE GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL COMITKLO DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL G UDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPI NA DEL TORNEO VFNE AFrIDATA AL GIuDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPP ENTE DEL COMITATO DI
COMPETENZA

ARI 14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
I. CODICE DI (3IUSrIZIA SPORTIVA NON PREVEDE I ‘AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER I CALCIATORI DI QUESTA

CATEGORIA CHE PERTANTO DOVRANNO 5000 ACERE A PROWFDIMENTI DFI GIUDICE SPORTIVO.

ART 5 RECLAMI
EVENTUAlI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI DALLA
TASSA DI EURO 50.00 COP A DEL RECLAMO OOVRÀ ESSERE CONSEGNATA ALLA CONTROPARTE
SEMPRE NFI TERMINI DEI 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COM TATO DI COMPETENZA

ART. 10 ASSICURAZIONE
E. RESP0NSA[3II.ITÀ DI OGNI SOCIETÀ PARTECIPANTE ASSICURARE AI PROPRI GIOCATOR LA COPER URA
ASSICLIRATIVA. LORGANI7ZA7IONF DEL TORNEO È RESPONSABILE DELLA REGOLAR TA DELLA COR R URA
ASSICURATIVA

ART. 17 NORME GENERALI
PrI~ QUANTO NON PREVISTO DAI PRESENTE REGOLAMENTO, VAI.GONO LE DISPOS 7IONI DEI REGOLAMENTI
Il DI RAI I IN QUANTO COMPATIBILI E QIJLLLL RIPOrnATE SUL COMUNICATO UN dALL N°1 DLL SL ITORI
GIOVANILL L SCOLAS 1100 RELA’I VO ALLA SI AGIO~4 SPORTIVA IN CORSO

~j9 ___

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE SIG. ERCOLE RUSSO _____ _______________—

TEL. 39216914098 _____________________



DI
ALLEGATO r O )

0/
AREfi SOCIETÀ PARTECIPANTI \~f;jf,/
AL TORNEO PRENDFRANNO PARTE LE SOTTOINDICATE SOCIETA: In care nominativo società e rispettivo n° di Matri

SOCIETA’ SOCIETA’ SOCIETA’ SOCIETA’
M, RIGAMONTI PAVONIANA GYMNASIUM GUSSAGO CALCIO VILLAFRANCA
MATR. 675586 MATR. 65537 MATR. 81070 MATR. 55790
VOLUNTAS MONTICHIARI OR. SAN MICHELE VOLUNTAS BRESCIA SRLS RENATE
MATR. 943381 MATR. 949208 MATR. 953695 MATR. 41810
ACC. PREVALLE CALCIO ACR GIOV.LI PEDROCCA PIACENZA CALCIO BULE’ BELLINZAGO ——

MATR,953949 MATR. 951415 MATR. 630602 MATR. 943128
MACLODIO ORATORIO GHEDI 1978 CALCIO BRESCIA S.RA. ARZIGNANOCHIAMPO
MATR. 953876 MATR._676194 MATR. 7810 MATR 780205
US BRENO PADERNESE CALCIO BRUSAPORTO FC VIGE MILANO —

MATR. 947021 MATR. 61078 MATR. 60791 MATR. 962172
BORGOSATOLLO USO UNITED THIENE 1908 PRO—SESTO
MATR. 70214 MATR. 940976 MATR. 936029 MATR. 932600
POL, PARAT CO VIGHENZI CALCIO ARESE CALCIO ACADEMIA PERGOLETT SE
MATR, 945420 MATR. 933824 MATR. 675026 MATR 938605
VICENZA
MAER. 780159

VARESINA 2010
MATR. 932361



ORARIO PARTITA
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PIACENZA-VINCITRICE DEL SABATO

BELLINZAGO-VINCITRICE SABATO
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VICENZA-PEDROCCA —

VILLAFRANCA-PRO SESTO

VILLAFRANACA-PEDROCCA

PRO SESTO-VICENZA

PAVONIANA - PADERNESE

VICENZA-VILLAFRANCA

PEDROCCA-PRO SESTO
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ORARIO PARTITA
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BRESCIA-ARZIGNANO

VARESIN A-AR ESE

VARESIN A-BR ESCIA

ARESE-ARZIGNANO

ARESE- BRESCIA

ARZIGNANO-VARESINA

ESITO
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BRIJSAPORTO

PE RGO I E TT E 5 E

VIGE MILANO

BELLINZAGO SULl

THIENE 1908

PIACENZA

VINCITRICE TORNEO SADATO

RENATE-PERGOLETTESE

BRUSAPORTO-VIGE MILANO

VIGE MILANO-RENATE

BRUSAPORTO-PERGOLETTESE

VIGE MILANO-PERGOLETESE

BR USAPORTO-R E NATE

ESITO
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ORARIO jPARTITA
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GHEDI-PREVALLE

M AC LOD IO - 8 R E NO

MACLODIO-GHEDI

PREVALLE-BRENO

GHEDI-BRENO

MAC LOD IO- I’ REVALLI

AI termine.~.4. PREMIAZIONI
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ESITOORARIO PARTITA
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‘Vaga

PAVONIANA - VIGHENZI

VOLIJNTAS 85- GLJSSAGO

VIGHENZI- GUSSAGO

VOLUNTAS 85- PAVONIANA

PAVONIANA - GIJSSAC,O

VIGHENZI- VOLIJNTAS 85
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PE DROCCA- PADE RNESE

USO UNITED-BORGOSATOLLO

PADERNESE-USO UNITED
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BORGOSA1OLLO- PAD E BN E SE

PEDROCCA- USO UNITED
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VOLUNTAS MONTICHIARI

SAN MICHELE

PARATICO
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SAN MICHELE-RIGAMONTI

VOLUNTAS MONTICHIARI-PARATICO

V.MONTICHIARI-SAN MICHELE

RIG AM O N TI PA RAT CO

SAN MICHELE-PARATICO

V.MON TICHIARI-RIGAMON TI

ESITO



CALCIO DI STRADA

TUTTICONTROTUTTI Ò __

10 minuti zsxzo metri io giocatori

Descrizione
110 giocatori si dividono in 3 gruppi: 2 composti da 3 giocatori; 1 composto da 4 giocatori. Ad ogni gruppo vengono dati a delimitatori ed
un pallonecon rindicazionedi realizzare autonomamente una porta (delle dimensioni desiderate) alrinterno del settore di gioco definito.

Rego e
Il gioco consiste in un ~tutti contro tutif tra i componenti di ognuno dei 3 gruppi (ogni gruppo svolge l’attività perconto proprio).
I giocatori di movimento devono cercare di fare gol al portiere evitando l’intervento dei propri avversari. Ogni azione di gioco
parte dal portiere attraverso un lancio casuale all’interno del campo delimitato.Chi realizza una rete, totalizza un punto un va
in porta, dando il via ad una nuova azione di gioco. Il gol si considera valido da entrambi i lati della porta, non c’è fronte o retro.
Quando la palla esce dal campo (il settore di gioco dedicato a questa stazione), questa viene data al portiere che ha il compito di
lanciarla nuovamente in gioco.



Descrizione
7 giocatori si posizionano all’interno del quadrato, ~ di questi hanno una palla, agli altri viene a una casacca da tenere in mano. 13
giocatori rimanenti si sistemano all’esterno del quadrato.

Regole
Chi ha la casacca in mano ha il compito di rubare il pallone a: giocatori in conduzione, se ci riesce, si effettua un cambio di ruolo
(e conseguente scambio di casacca)
Se un giocatore con palla lo desidera o ritene opportuno, può trasmettere il pallone ad uno dei compagni posizionati all’esterno
del campo andando ad invertire le posizioni e i ruoli di gioco (chi ha trasmesso palla, esce dal campo, chi l’ha ricevuta, deve en
trare nel quadrato)

Possibile ambientazione
Il giocatore con la palla (la bistecca) è il ranger,
chi ha la casacca è il leone, chi aspetta fuori è
l’aiutante del ranger. Il leone vuole cercare di
prendere la merenda del ranger.



DUELLO

LE STATUE
lominuti izxizmetri ‘io ‘ocatori

Descrizione
Tutti e io i giocatori si posionano all’interno di un quadrato di gioco, s di loro hanno un pallone, gli altri 5 sono fermi con le gambe
divaricate (distribuiti in modo uniforme nello spazio delimitato).

Regole
I giocatori con il pallone hanno il compito di condurlo all’interno del campo e sfidare un compagno (scelto a loro discrezione) in
un duello per il possesso della palla. Ogni sfida comincia con una trasmissione palla effettuata sotto le gambe di uno dei com
pagni fermi all’interno del quadrato. Quando il pallone passa sotto le sue gambe del giocatore fermo, questo può muoversi e
cercare di contenderne il possesso al giocatore che lo ha sfidato. Chi riesce ad impossessarsi del pallonee mantenerne il possesso
per 3 secondi, continua il gioco in conduzione palla I altro si ferma ed attende che qualcuno lo sfidi prendendo una posizione
statica e allargando le gambe.
Se la palla esce dal campo di gioco la siftfa si interrompe, l’ultimo ad averla toccata si ferma all’interno del campo con le gambe
divaricate, in attesa di una sfida.

Possibile ambientazione
Il giocatore con la palla è il mago che risveglia la
statua (giocatore fermo con le gambe divaricate).
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