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SETTORE
GIOVANILE E
SCOLASTICO

Roma, 15 Gennaio 2024
Prot. 17149.20 fl

Spett.le

A.C. MAGENTA

Via dello Stadio, 27
20013 Magenta (Ml)

Spett.le

Comitato Regionale Lombardia LND - FIGC
Via R. Pitteri, 95/2

20134 MILANO

Oggetto: Torneo Nazionale: “Memorial Giancarlo Airaghi”
Organizzato dalla Societa: A.C. MAGENTA
Categoria di partecipazione: Primi Calci
Periodo di svolgimento: il 05/05/2024

La F.I.G.C. Settore Giovanile e Scolastico esaminato il Regolamento inviato autorizza lo svolgimento del Torneo
indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

La presente autorizzazione non implica in nessun caso la concessione dell’utilizzo del logo della FIGC. Inoltre, lo
svolgimento del Torneo non deve creare difficolta allo svolgimento delle attivita Ufficiali Federali. Pertanto, in caso di
concomitanza o sovrapposizione di gare dello stesso con le attivita Ufficiali Federali la precedenza, come previsto dalla
normativa vigente € data alle attivita Ufficiali.

Cordiali saluti

IL SEGRETARIG-

| Come da correzioni apportate al regolamento |

Federazione ltaliana Giuoco Calcio
Settore Giovanile e Scolastico
Via Po 36, 00198 Roma - +39 06 84913063 - tornei.sgs@figc.it
www.figc.it/it/giovani/ - P.lva 0135781001
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ASSOCIAZIONE SPORTIVA DILETTANTISTICA

CALCIO MAGENTA

Fondazione 1945 - Annato 1947-48 Serie B Nazionole

Sede e Campa Spostivo: Via dello Stadie, 27 - 20013 MAGENTA il
el /Fax 02 97 29 98 95
C.FB6COAOS0159 - PIVA Q6385320157

REGO O _CAT. PRIMI CALCI

ART.1 ORGANIZZAZIONE

LA SOCIETA A.C.MAGENTA

NDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE NAZIONALE
DLNOMINATO: "MEMORIAL ANGELO AIRAGH!®

IN COLLABORAZIONE CON

CHE Sl DISPUTERA NI GIORNE 0U/05/2024

PRESSO LIMPIANTO SPORTIVE: COMUNALE N .1 - VIA DELLO STADIO, 27 - 20013 MAGENTA (MI)

ART:? CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITIDIETA
IL TORNEQ & RISERVATO Al CALCIATOR! APPARIENENTI ALLA CATECORIA PRIMI CALCI REGOLARMENTE
TESSERATI FLLG.C. CON LA PROPRIA SCCIFTA PER LA STAGIONIT IN CORSO. NATI DAL 01/01

Bil E LIZZARE ATOR| NATI NEL. 2017 CHE AB MPIUTO ANAGRA MEN _ 6" NQ IVETA

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITEPRESTITI

AR1.4 ELENCHIGIOCATORI

LF SOLIETA PARTECIMANTI DOYRANNO PRESENTARF Al L 'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ, PRIMA DEL

SUQ INIZIQ, L'LLENCGO DEI CALCIATOR! CHL INTENDOND UTILIZZARE, FINC AD UN MASSIMO DI N" U

BOPO LAVVENUTA CONSECGNA £ PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENGHI. )

NLLLA DISTINTA DA PRESENTARC ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FINQ AD UN MASSIMO 1 10
GIOCAIOR)

ART.5 SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE

LI SOSTITUZION!I SARANNO EFFETTUATE NEL PICNO RISPETTO DELLE NORME O CUI AL C.UJ. N°1 DEL S.G.S
ROMA: TUTTI | GIQCATORI IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DCI DUE, PERTANIO AL
TERMINE DEL PRIMGO TEMPO DOVRANND ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LF SOSTITUZIONI ED |
NUOVI ENTRATI NON PQTIRANNG PIU FSSERE 505U FINO Al TERMINE DEL SEGONDO TEMPO TRANNE CHL PER
VALIDE MOTIVE DI SALUTE  TUTTI I BAMBINI DEVONO PRENDERE PARYE Al. GIOCO LUDICO

ART 6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNFCG PRENDLRARNNG PARTE LE SOTTOINDICATE SOCIETA: (Indicare nominativo societd e nispettivo n* di Matricola)

SOCIETA ) SOCIETA SOCIETA .|~ socevA
64114 MAGENTA 918780 ALCIONE 55690 VILLA CORTESE | 74812 UNION NOVARA
945173 TRITIUM (A) | 940735 SPARTANOVARA | 947463 COMO _ 945530 PAVIA
949510 M.F.A. 23390 CLUB MILANO 932361 VARESINA 917294 CANEGRATE _|
205826 MAZZO 80 675786 VIS NOVA 947084 CALCIO LECCO 943168 SISPORT (TO) |
930022 CASTELLANZESE | _ 49030 SETESE GA5173 TRITIUM (B) | 676148 ALDINI '

AR1.7 FORMULA DEL TORNEO{(NON £SSINDO CONSENTITH | TIRI 01 RIGORL LU | TEMPI SUPPLEMEN] ARI NON € PO

PRCVEDCRE FORMULE 01 TORNLO CON PARTITE AR ELIMINAZIONE DIRETTA COME DTTAVE (1 FINALL, QGUART! DI FINAL K, SEMIFINALI E IKg\U)

IL TORNCO 81 SYOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA ; [Lél PO 36
> ' Of \I\P“ RO

PARIME = " 00 1%«

SARANNO FORMATIN' 5 GIRONI DA N"__ 4 SQUADRE CIASCUNO CHE S1 INCONTRERANNG TRA LORGTON

GARE DI SOLA ANDATA > YU -

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTICI (OBBUGATORIO) nISCRIVERE IL GIOCO [ ALLEGARE At REGOLAMENTO LE MODALITA DI SVOLGIMENTO
iL GUADQ - LE STATUE (VEDI ALLEGATI)

ART.8 CLASSIFICHE
NON SONO PREVIS TE CL ASSIFICHE

o



O
ART.9 TEMPI DI GARAE SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTQ) f’/ LO(

LL GARE S SYOLGERANND IN 3 (TRE) TCMP! DEI t 1 SIAGC .fo VIA. p..o,36
(TRE) LA DURATA NI MINUTI CIASCUNO ;; 00198 ROMA

LE GARF 31 SVOLGERANNO IN 2 (DUF) TEMPIDELLA QURATA 131 10 MINOTI CIASCUNO

LE PARTITE SIGIOCANO 5> 5 su CAMPI DI DIMENSION! RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZG DI PALL ONI N™

XOXO

L PARTITE SI GlocaNg 4> 4 sucampip DIMENSION! RIDOT TE CON PORTE RIDOTTE ED UNLZZO DI PALLONIN™ 4

IL Gloco/cHl avkRaNNO LA DURATA DI 10 MINU T]
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ART.10 TiR! DI RIGORE \2 0019
NON SONO CONSENTITI i
§ %
ARY 11 TEMPI SUPPLEMENTARI R G-
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITR|

LE PARTITE SARANNO ARDITRATE DAGLI STESSI GIOCATOR! Clil: PARTECIPANG ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN OGN CASO | RAPPORITI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DF) GIOCATOR! SARANNG TRASMLSSC AL COMITATO D
COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NFCESSARIA VISIONF NFL GIIDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DLL TORNEO VIENE AFHDAIA AL GIUDICE SPORINVG 1101 ARE O SUPPI ENTE DEL COMITATO D
COMPETENZA

ART. 14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
IL CODIGE 5t GIUSIIZIA SPORIIVA NON PRLVLDL LAUT OMATISMO DELLE SANZION! PEK | CALTIATORI DI QUESTA
CAIEGORIA CHL., M- RTAN 1Q BOVRANNO SOGCIACEKE Al PROVVEDIMENTI DFL GIUNIGE SPORTVG.

AR1.15 RECLAMI

EVENTUALL RECIAMI DOVRANNO FSSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTE DAL A EINE DELLA CARA ACCOMPAGNATI DALLA
TASSA I EURO 20,00 .« COPIA DRl RECLAMU DOVRA FSSFRF CONSFGNATA Al LA CONTROPARTE
SEMPRE NEI TERMINI DEI 3() MINUT!. LA TASSA DOVRA' ESSERE VERSATA AL COMITATO DI COMPETENZA

ARI. 16 ASSICURAZIONE

F RFSPONSABILITA DI OGNl SOCIFTA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI A COPFRTURA
ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEOQ E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA .

ART.17 NORME GENERALI

PLR QUANTO NON PRCVISTO DAL PRESCNTC RCGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZION! DEl REGOLAMCNT!
FEDERALL IN QUANIO COMPATIBILI, & QUELLE RIPORTATE SUI COMUNICATO UFFICIAIE N°1 OFI SETTORF
GIOVANILE £ SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIINE SPORYIVA IN CORSO
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KLSHONSABILE ORGANIZZAZIONE SIG. MURA SAMUELE

TEL. 3923413226




A.C.MAGENTA
MEMORIAL “GIANCARLO AIRAGHI” 2.EDIZIONE
CATEGORIA PRIMI CALCI
CALENDARIO 05 MAGGIO 2024

Ore 11.00GIR.A  MAGENTA-ALDINI &0 @
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Ore 1100GIRA  TRITIUM SQ.A- M.F.A.
Ore 11.00GIR.B  ALCIONE-SPARTA NOVARA \“«)fﬁ e b/
Ore 1100 GIRB  CLUB MILANO-VILLA CORTESE
Ore 1L30GIR.C  COMO VARESINA

Ore 1130 GIR.C  UNION NOVARA-PAVIA

Ore 1130 GIRD  CANEGRATE-MAZZO 80

Ore 1130 GIRD VIS NOVA LECCO

Ore 12.00 GIR.E  SISPORT-CASTELLANZESE

Ore 1200 GIRE  SESTESE-TRITIUM SQ.8

Ore 1430 GIRA  MAGENTA-TRITIUM SQ.A

Orc 1430 GIRA  ALDINI-MLF.A,

Ore.1430 GIRB  ALCIONE-CLUB MILANO

Ore 1430 GIRB  SPARTA NOVARA-VILLA CORTESE
Ore 15.00 GIR.C  COMO-UNION NOVARA

Ore 15.00 GIR.C  VARESINA-PAVIA

Ore 15.00 GIR.D  CANEGRATE- VIS NOVA

Ore 15.00 GIR.D  MAZZO 80-LECCO

Ore 15.30 GIR.E  SISPORT-SESTESE h
Ore 1530 GIRE  CASTELLANZESE-TRITIUM SQ.B
Ore 16.00 GIRA  MAGENTA- M.F A,

Ore 16.00 GIRA  ALDINI-TRITIUM SQ.A

Ore 16.00 GIR.B  ALCIONE-VILLA CORTESE




Ore 16.00 GIR.B SPARTA NOVARA-CLUB MILANO
Ore.16.30 GIR.C COMO-PAVIA

Ore.16.30 GIR.C VARESINA-UNION NOVARA

Ore 16.30 GIR.D CANEGRATE-LECCO @\“\N'LE g,
- / @ o)
Ore.16.30 GIR.D MAZZO 80-VIS NOVA 'S viapass =
| e . n
+ 00198 ROfA o
Ore 17.00 GIR.E  SISPORT-TRITIUM SQ.B u (y
‘k .'
Ore 17.00 GIR.E CASTELLANZESE-SESTESE 1.6.90

Ore 17.30 PREMIAZIONI PER TUTTE LE SQUADRE
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LESTATUE

10 minuti 12X12 metri 10 giocatori

Descrizione
Tutti e 10 giocatori si posionano all'interno di un quadrato di gioco, 5 di loro hanno un pallone, gli altri 5 sono fermi, con le gambe

divaricate (distribuiti in modo uniforme nello spazio delimitato).

Regole

- lgiocatori con il pallone hanno il compito di condurlo all'interno del campo e sfidare un compagno (scelto a loro discrezione) in
un duello per il possesso della palla. Ogni sfida comincia con una trasmissione palla effettuata sotto le gambe di uno dei com-
pagni fermi all'interno del quadrato. Quando il pallone passa sotto le sue gambe del giocatore fermo, questo pud muoversi e
cercare di contenderne il possesso al giocatore che lo ha sfidato. Chi riesce ad impossessarsi del pallone e mantenerne il possesso
per 3 secondi, continua il gioco in conduzione palla, I'altro si ferma ed attende che qualcuno lo sfidi prendendo una posizione
statica e allargando le gambe.
Se la palla esce dal campo di gioco la sifda si interrompe, l'ultimo ad averla toccata si ferma alFinterno del campo con le gambe
divaricate, in attesa di una sfida.

Possibile ambientazione
Il giocatore con la palla € il mago che risveglia la
statua (giocatore fermo con le gambe divaricate).
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SCOPRIRE IL MOVIMENTO
ILGUADO O P ®

10 minuti 15X15 metri 10 giocatori

Descrizione
1o giocatori si posizionano all'esterno del quadrato di gioco. All'interno dello spazio vengono delimitate delle stazioni con ostacoli e
attrezzidi tipo diverso: coni, cerchi, ostacoli tipo over, corde per salto, delimitatori, scalette, paletti.

Regole

Il gioco si svolge in 3 momenti distinti:

- Liberasperimentazione: i 10 giocatori si muovono all'interno del campo interagendo liberamente (usando quindi la propria fan-
tasia) con le varie stazioni di gioco delimitate. Esempi di alcune delle azioni che é possibile intraprendere: saltare la corda, valica-
re gli over, eseguire dei balzi all'interno dei cerchi, strisciare sotto agli ostacoli. Durata prevista, s minuti circa.

Forma organizzata: i10 bambini si posizionano inizialmente all'esterno del campo, 5 di essi entrano contemporanemente all'in-
terno del quadrato con l'obiettivo di interagire con 2 stazioni definite dall'allenatore (rispettando anche le modaliti di interazio-
ne fornite dal tecnico) e uscire dal campo andando a far partire il turno di gioco di un comapagno rimasto in attesa (I'attesa puo
avvenire in una posizione predefinita: equilibrio, quadrupedia; gambe divaricate, ecc.). Durata prevista, 5 minuti circa.

Sfida: i giocatori vengono divisi in 2 squadre e si posizionano all'esterno del campo di gioco. Al segnale di partenza il primo dei
giocatori di ogni squadra entra in campo, interagisce (con le modalita indicate dal tecnico) con due sole stazioni ed esce dal ter-
reno di gioco andando a cercare un compagno, dopo averlo toccato, questo entra in campo e svolge a sua volta Iattivita prevista.
Vince la squadra che per prima riesce a far concludere il percorso a tutti e 5 i suoi giocatori. Durata prevista, 5 minuti circa.




