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GIOVANIlE E
SCOLASTICO

Roma, 18 Settembre 2023
Prot. n. 7245.20 fl
Spett.le

A.S.D. REAL SALA BOLOGNESE
Via dello Sport, 3
40010 Sala Bolognese (BO)

Spett.le

Comitato Regionale Emilia R. LND - FIGC
Via A. De Gasperi, 42

40132 BOLOGNA

Oggetto: Torneo Nazionale “Sofir”
Organizzato dalla Societa: A.S.D. REAL SALA BOLOGNESE
Categoria di partecipazione: Primi Calci
Periodo di svolgimento: il 08/10/2023

La F.1.G.C. Settore Giovanile e Scolastico esaminato il Regolamento inviato autorizza lo svolgimento del Torneo indicato in
oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

La presente autorizzazione non implica in nessun caso la concessione dell’utilizzo del logo della FIGC. inoltre, lo svolgimento
del Torneo non deve creare difficolta allo svolgimento delle attivita Ufficiali Federali. Pertanto, in caso di concomitanza o
sovrapposizione di gare dello stesso con le attivita Ufficiali Federali la precedenza, come previsto dalla normativa vigente é data alle
attivita Ufficiali.

Cordiali saluti

IL SEGRETARIO IL PRESIPENTE
| Gidia

[ Come da correzionl apportate al regolamento |

FEDERAZIONE ITALIANA GIUOCO CALCIO
Settore Giovanile e Scolastico
Via Po 36, 00198 Roma - +39 06 84913063 - tornei.sgs@figc.it
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ART.1 ORGANIZZAZIONE = 00198 ROMA <l
LA SOCIETAA.S.D REAL SALA BOLOGNESE A P S)
MDICE ED ORGANIZZA UN TORMED A CARATTERE NAZIONALE \ s o L/
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IN COLLABORAZIONE CON
CHE SI DISPUTERA NETGIORNI. DOMENICA 8 OTTOBRE
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO:

ART:2 CATEGORIA DIPARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

IL TORMEO € RISERYATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALC! REGOLARMENTE
TESSERA I £.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL, 01/01/2015 AL 31/12/2016 &
POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATORI_NATI NEL 2017 CHE_ABBIANO COMPIUTO ANAGRAFICAMENTE IL_6° ANNO D'ETA

ART 3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOCATOR!

LLE SOCIETA PARTECIPAMTI DOVRANMO PRESEMNTARE ALL'ORGAMIZZAZIONE DEL TORMEQ, PRIMA DEL

SUO INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTCNDOMNO UTILIZZARFE, FINO AD UN MASSIMO DI N° 10

OPO L'AVENUTA CONSEGMA £ PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI CLEMCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FINO AD UN MASSIMO DI 10
GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE

LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE MEL PIENO RISPEITO DELLE NORME DI CUI AL C.U. N°1 DEL. S.G.S.
ROMA: TUTTI | GIOCATOR] I DISTINTA DOVRANMNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DEI DUE; PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRAMMNO ESSFRE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED |
NUOVI ENTRATI NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERKMINE DEL SECONDO TEMPO TRANME CHE PER
YALIDI MOTIVE DI SALUTE  TUTTI | BAMBINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
Al TORNEOQ PRENDERAMMO PARTE LE SOTTOINDICATE SOCIE TA: (Indicare nominalivo sociela e rispeltivo n® di Matricola)

SOCIETA SOCIETA SOCIETA SOCIETA
REAL SALA BOLOGNESE MODENA FC FELSINA ZOLA CALCIO
55530  9ufw3d (e i de VN PT3E
BOLOGNA BI-C IMOLESE SANFA ANZOLAVINO
213.9( Jlon1s Sy LE3 u;yz%
ART.7 FORMULA DEL TORNEO(n0oN ESSENDO CONSENTITI 1 TIRI 01 RIGORE ED | TEMPI SUPPLEMENTAR! NON £ POSSIBILE

PREVEDERE FORMULE DI TORNEO CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, QUARTI DI FINALE, SEMIFINALI E FINALI)
IL TORMEOQ SI SYOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE
SARANNO FORMATIN® __ 2 GIRONt DA N°__4  SQUADRE CIASCUNG CHE S| INCONTRERANMO TRA LORO CON
GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTICI (OBBLIGATORIO) DESCRIVERE IL GIOCO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA DI SVOLGIMENTO

DUELLO - LE SFIDE (vedi allegato)
GIOCH! DI TECNICA - LO ZOO0 (vedi allegato)
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ART.8 CLASSIFICHE

NON SONO PREVISTE CLASSIFICHE I Via PO 36

00195 ROta
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ART.9 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTQ)

LE GARE SI SVOLGERANMO IN 3 (TRE) TEMP1 DELLA DURATA DI MINUTI CIASCUNO y

/. ¢.C
LE GARE SI SVOLGERANNO IN 2 (DUE) TEMPI DELLA DURATA DI 10 MINUTI CIASCUNO
LE PARTITE SI GIOCANO § > 5 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RICOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N° 4

LE PARTITE SIGIOCANO 4 > 4 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N° 4

OX XL

1L GIOCO/CHI AVRANNO LA DURATADI___ 10 mMINUTI



ART. 10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART. 11 TEMP{ SUPPLEMENTARI
NOM SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNI CASO 1 RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATOR!I SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DFL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORMEO VIENE AFFIDATA Al GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPRLENTE DEL COMITATO DI
COMPETEMZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
Il CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIAGERE Al PROVVEDIMENT] DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART 15 RECLAMI
EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI DALLA
TASSADIEURO 20,00 i COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA CONTROPARTE

SENMPRE NEI TERMINI DEI 30 MINUTI, LA TASSA DOVRA' ESSERE VERSATA AL COMITATO DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA
ASSICURATIVA.  L'ORGANIZZAZIONE DEL TORMEO £ RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALL!

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENT)
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°t DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.
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RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE $1G.LUCA DE BELLIS

TEL. 347 2340874
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i GIRONE A GIRONE B
% REAL SALA = BOLOGNA BFC
MODENA FC IMOLESE
FELSINA SANFA
ZOLA ANZOLAVINO
gir.A 1430  REAL SALA MODENAFC  2x10'°  S1
gir. A 1430  FELSINA ZOLA 2x10'° $1
gir. A 1630  REAL SALA FELSINA 2x10'  S1
gir. A 1530 MODENA FC ZOLA 2x10°  s1
gir, A 16.30  REAL SALA ZOLA 2x10' 81
gir. A 16.30 MODENAFC FELSINA 2x10°  $1
gir.B 15.00 BOLOGNA BFC IMOLESE 2x10°  $1
gir.B 15.00 SANFA ANZOLAVINO  2x10°  S1
gir. B 16.00 BOLOGNA BFC SANFA 2x10° St
gir.B 16.00  IMOLESE ANZOLAVINO  2x10'  S1
gir.B. 17.00 BOLOGNABFC ANZOLAVINO 2x10°  S1
gir.B 17.00  IMOLESE SANFA 2x10'  $1
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LESFIDE g : v
10 minuti 12X12 metri 10 glocatori

Descrizione
All'interno di un quadrato, di lato 12m, si posizionano 6 giocatori a cui viene data una palla a testa. Altri 4 giocatori si collocano all'e-

sterno dello spazio delimitato.

Regole

1 giocatori in possesso del pallone hanno il compito di sfidare uno dei giocatori posizionati all'esterno dello spazio di gioco. Ogni
sfida inizia con il portatore di palla che chiama per nome (ad alta voce) uno dei compagni in attesa al di fuori del quadrato. !l

giocatore chiamato ha 5" per conquistare palla all'avversario:
se ci riesce, si effettua un cambio di ruolo tra il giocatore che attendeva al di fuori del quadrato e quello in conduzione all'in-

terno dello stesso;
se non ci riesce, i ruoli rimangono invariati ed il giocatore chiamato esce dal campo in attesa di essere coinvolto in una nuova

sfida.
Se durante il tempo definito per una sfida la palla esce dal campo di gioco, il confronto si interrompe ed il possesso del pallone

viene affidato al giocatore che non I'ha toccato per ultimo.




GIOCHI DI TECNICA

10minuti 15X15 metri 10 giocatori

Descrizione
8 giocatori conducono un pallone all'interno dello spazio di gioco. Il campo é suddiviso in due settori all'interno di ognuno dei quali
si trova un giocatore senza palla.

Regole
| giocatori con il pallone hanno il compito di condurlo all'interno di tutto il campo. ] giocatori senza palla, rimanendo all'interno
del loro settore, devono cercare di rubarla ai propri compagni, se ci riescono effettuano un cambio di ruolo.
Se un giocatore in conduzione palla esce dal campo di gioco deve prendere il pallone in mano e andare a consegnarlo al giocatore
che presidia il settore da cui & uscito effettuando cosi un cambio di ruolo.

Possibile ambientazione

Il giocatore con la palla & il visitatore dello zoo,
chi si trova all'interno degli spazi &€ uno degli
animaliin gabbia che vuole scappare toccando un
visitatore. La tipologia di animali in gabbia pud
cambiare ad ogni turno: leone ed elefante, giraffa
e gorilla ecc.




