
 

FEDERAZIONE ITALIANA GIUOCO CALCIO 
Settore Giovanile e Scolastico 

Via Po 36, 00198 Roma - +39 06 84913063 - tornei.sgs@figc.it    
www.figc.it/it/giovani/ – P.Iva 0135781001 

 
Roma,   25 Aprile  2023  

  
Prot. n.   25617.20  fl 

 
        Spett.le  
        A.S.D. CITTÀ DI BAVENO 1908 
        Via Carlo Segù, snc    
        28831 Baveno (VB) 
 
 
        Spett.le 
        Comitato Regionale LND  - FIGC Piemonte V.A. 
        Tiziano Vecellio, 8 
        10156 TORINO 
 

Oggetto:  Torneo Nazionale “Baby Lake Cup” 
     Organizzato dalla Società: A.S.D. CITTÀ DI BAVENO 1908 
    Categoria di partecipazione: Primi Calci     
   Periodo di svolgimento il: 01/05/2023       
 
      La F.I.G.C. Settore Giovanile e Scolastico esaminato il Regolamento inviato autorizza lo svolgimento del Torneo indicato in 
oggetto per quanto attiene alle modalità tecniche di svolgimento. 
  
     Lo svolgimento del torneo è subordinato al rispetto del protocollo FIGC del 22/12/2022 u.s., versione 2 denominato “Indicazioni 
Generali per la pianificazione, organizzazione e gestione della stagione sportiva 2022/2023 allenamenti, attività pre gara e gare finalizzate 
al contenimento della diffusione del contagio da COVID-19” reperibile sul sito www.figc.it  
 
 La presente autorizzazione non implica in nessun caso la concessione dell’utilizzo del logo della FIGC. Inoltre, lo svolgimento del 
Torneo non deve creare difficoltà allo svolgimento delle attività Ufficiali Federali. Pertanto, in caso di concomitanza o sovrapposizione di 
gare dello stesso con le attività Ufficiali Federali la precedenza, come previsto dalla normativa vigente è data alle attività Ufficiali. 
 
             La FIGC confida sul senso di responsabilità di tutti i dirigenti delle Associazioni/Società Sportive, allenatori, atleti e genitori, che 
dovranno attenersi scrupolosamente alle linee guida del Protocollo nella consapevolezza che il comportamento di ognuno può incidere 
sulla diffusione del contagio da COVID-19. 
            
  La FIGC non assume alcuna responsabilità per eventuali contagi da COVID-19 avvenuti durante lo svolgimento del Torneo e 
raccomanda a tutte le persone appartenenti a categorie con maggior rischio correlate al contagio di non partecipare alle attività o di 
parteciparvi solo dopo aver consultato il proprio medico e, in ogni caso, di rispettare sempre le direttive previste dagli specifici protocolli 
emanati dal Governo. 
  
 Cordiali saluti 
 
    IL SEGRETARIO         IL PRESIDENTE 
         Vito Di Gioia                            Vito Tisci 
 
 
 

Come da regolamento inviato 
 

mailto:-%20tornei.sgs@figc.it
http://www.figc.it/
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Associazione sportiva dilettantistica Città di Baveno 1908 

TORNEO BABY CUP 01/05/2023 

MASCHILE -ANNATA 2015-PRIMI CALCI 

PROGRAMMA GARE 

Girone A Girone B 

A- Asd Città di Baveno Azzurra O- Asd Città di Baveno Bianca 

8- Rg Ticino E- Asd Ternatese 

C- Asd calcio Club Milano Corsico F - Usd Varzese 

8.40-8.55 

9.00 -9.25 

9.30-9.45 

9.50-10.15 

10.20-10.35 

10.40-11.05 

11.10-11.25 

11.30-11.55 

12.00-14.30 

14.40-14.55 

15.00-15.25 

15.30-15.45 

15.50-16.15 

Gioco ludico LA GABBIA DEI LEONI 

Asd Città di Baveno Azzurra Rg Ticino 

Gioco ludico IL GUADO 

Asd Città di Baveno Bianca Usd Varzese 

Gioco ludico LE STATUE 

Rg Ticino Asd calcio Club Milano Corsico 

Gioco ludico LO ZOO 

Asd Ternatese Usd Varzese 

Pausa Pranzo 

Gioco ludico IL GUADO 

Asd Città di Baveno Azzurra Asd calcio Club Milano Corsico 

Gioco ludico LO ZOO 

Asd Città di Baveno Bianca Asd Ternatese 

Giochi ludici come da indicazioni SI VEDA SCHEDA TECNICA Jl,LLEGATA 

federazione 

ASO Città di Baveno 1908 
Yia C. Segil 28831 Bilveno (YBJ 

PIYA 008310/DOJO · Cf 84008gJODJ8 /tf5UlCRI 
segreteria@bavenocalcio.com 
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Associazione sportiva dilettantistica Città di Baveno 1908 

TORNEO BABY CUP 01/05/2023 

MASCHILE -ANNATA 2014-PRIMI CALCI 

PROGRAMMA GARE 

Girone A Girone B 

A- Asd Città di Baveno O- Usd Ornavassese 

8- Asd Bustese 

C- Virtus Abbiatenese 

8.40-8.55 Gioco ludico 

9.00 -9 .25 Città di Baveno 

9.30-9.45 Gioco ludico 

9.50-10.15 Usd Ornavassese 

10.20-10.35 Gioco ludico 

10.40-11.05 Virtus Abbiatenese 

11.10-11.25 Gioco ludico 

11.30-11.55 Acd Castelletese 

12.00-14.30 Pausa Pranzo 

14.40-14.55 Gioco ludico 

15.00-15.25 Città di Baveno 

15.30-15.45 Gioco ludico 

15.50-16.15 Up Gavirate Calcio 

Giochi Ludici come 

federazione 

E- Up Gavirate Calcio 

F - Acd Castellettese 

LA GABBIA DEI LEONI 

Bustese 

IL GUADO 

Gavirate 

LE STATUE 

Bustese 

LO ZOO 

Usd Ornavassese 

IL GUADO 

Virtus Abbiatenese 

LO ZOO 

Acd Castellettese 

da indicazioni SI VEDA SCHEDA TECNICA AUEGATA 

ASO Città t!i Baveno 1908 
Yia C Segil 28831 Baveno (Y8J 

PIYA OOIJ3/0/0030 · Cf 84008930038 J/51/XCRI 
segreteria@bavenocalcio.com 
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10

Descrizione
7 giocatori si posizionano all’interno del quadrato, 5 di questi hanno una palla, agli altri viene data una casacca da tenere in mano. I 3 
giocatori rimanenti si sistemano all’esterno del quadrato.  

Regole
• Chi ha la casacca in mano ha il compito di rubare il pallone ai giocatori in conduzione, se ci riesce, si effettua un cambio di ruolo 

(e conseguente scambio di casacca)
• Se un giocatore con palla lo desidera o ritene opportuno, può trasmettere il pallone ad uno dei compagni posizionati all’esterno 

del campo andando ad invertire le posizioni e i ruoli di gioco (chi ha trasmesso palla, esce dal campo, chi l’ha ricevuta, deve en-
trare nel quadrato)

LA GABBIA DEI LEONI
15 minuti 12x12 metri 10 giocatori

Possibile ambientazione
Il giocatore con la palla (la bistecca) è il ranger, 
chi ha la casacca è il leone, chi aspetta fuori è 
l’aiutante del ranger. Il leone vuole cercare di 
prendere la merenda del ranger. 
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Descrizione
I 10 giocatori si posizionano all’esterno del quadrato di gioco. All’interno dello spazio vengono delimitate delle stazioni con ostacoli e 
attrezzi di tipo diverso: coni, cerchi, ostacoli tipo over, corde per salto, delimitatori, scalette, paletti.  

Regole
Il gioco si svolge in 3 momenti distinti:
• Libera sperimentazione: i 10 giocatori si muovono all’interno del campo interagendo liberamente (usando quindi la propria fan-

tasia) con le varie stazioni di gioco delimitate. Esempi di alcune delle azioni che è possibile intraprendere: saltare la corda, valica-
re gli over, eseguire dei balzi all’interno dei cerchi, strisciare sotto agli ostacoli. Durata prevista, 5 minuti circa. 

• Forma organizzata: i 10 bambini si posizionano inizialmente all’esterno del campo, 5 di essi entrano contemporanemente all’in-
terno del quadrato con l’obiettivo di interagire con 2 stazioni definite dall’allenatore (rispettando anche le modalità di interazio-
ne fornite dal tecnico) e uscire dal campo andando a far partire il turno di gioco di un comapagno rimasto in attesa (l’attesa può 
avvenire in una posizione predefinita: equilibrio, quadrupedia; gambe divaricate, ecc.). Durata prevista, 5 minuti circa. 

• Sfida: i giocatori vengono divisi in 2 squadre e si posizionano all’esterno del campo di gioco. Al segnale di partenza il primo dei 
giocatori di ogni squadra entra in campo, interagisce (con le modalità indicate dal tecnico) con due sole stazioni ed esce dal ter-
reno di gioco andando a cercare un compagno, dopo averlo toccato, questo entra in campo e svolge a sua volta l’attività prevista. 
Vince la squadra che per prima riesce a far concludere il percorso a tutti e 5 i suoi giocatori. Durata prevista, 5 minuti circa. 

IL GUADO
15 minuti 15x15 metri 10 giocatori
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Descrizione
Tutti e 10 i giocatori si posionano all’interno di un quadrato di gioco, 5 di loro hanno un pallone, gli altri 5 sono fermi, con le gambe 
divaricate (distribuiti in modo uniforme nello spazio delimitato).  

Regole
• I giocatori con il pallone hanno il compito di condurlo all’interno del campo e sfidare un compagno (scelto a loro discrezione) in 

un duello per il possesso della palla. Ogni sfida comincia con una trasmissione palla effettuata sotto le gambe di uno dei com-
pagni fermi all’interno del quadrato. Quando il pallone passa sotto le sue gambe del giocatore fermo, questo può muoversi e 
cercare di contenderne il possesso al giocatore che lo ha sfidato. Chi riesce ad impossessarsi del pallone e mantenerne il possesso 
per 3 secondi, continua il gioco in conduzione palla, l’altro si ferma ed attende che qualcuno lo sfidi prendendo una posizione 
statica e allargando le gambe.

• Se la palla esce dal campo di gioco la sifda si interrompe, l’ultimo ad averla toccata si ferma all’interno del campo con le gambe 
divaricate, in attesa di una sfida. 

LE STATUE
15 minuti 12x12 metri 10 giocatori

Possibile ambientazione
Il giocatore con la palla è il mago che risveglia la 
statua (giocatore fermo con le gambe divaricate). 
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Descrizione
8 giocatori conducono un pallone all’interno dello spazio di gioco. Il campo è suddiviso in due settori all’interno di ognuno dei quali 
si trova un giocatore senza palla. 

Regole
• I giocatori con il pallone hanno il compito di condurlo all’interno di tutto il campo. I giocatori senza palla, rimanendo all’interno 

del loro settore, devono cercare di rubarla ai propri compagni, se ci riescono effettuano un cambio di ruolo.
• Se un giocatore in conduzione palla esce dal campo di gioco deve prendere il pallone in mano e andare a consegnarlo al giocatore 

che presidia il settore da cui è uscito effettuando così un cambio di ruolo. 

LO ZOO
15 minuti 15x15 metri 10 giocatori

Possibile ambientazione
Il giocatore con la palla è il visitatore dello zoo, 
chi si trova all’interno degli spazi è uno degli 
animali in gabbia che vuole scappare toccando un 
visitatore. La tipologia di animali in gabbia può 
cambiare ad ogni turno: leone ed elefante, giraffa 
e gorilla ecc.
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