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Obiettivi

PROMUOVERE L'INTEGRAZIONE E

UARARTECIFAZICREATTIVA DI TUTT AVVICINARE STUDENTIE STUDENTESSE AL

NESSUNO ESCLUSO GI0CO DEL CALCIO COME FORMA
DI AGGREGAZIONE SOCIALE.
GIOCO
FAVORIRE LA CONOSCENZA DELLE REGOLE DEL
CALCIO PER EDUCARE
AL RISPETTO DI SE, DEGLI ALTRI E DELLE
REGOLE ANCHE NELLA VITA.
FAIR PLAY
USARE TECNOLOGIE E FORME
DI INSEGNAMENTO INNOVATIVE.
DIVULGARE COMPORTAMENTI OPPORTUNITA

RESPONSABILI RIVOLGENDOSI A
INSEGNANTI, STUDENTI E FAMIGLIE.

FORMAZIONE

\ FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
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Vivere il gioco del calcio

come strumento che include e favorisce la parita di
genere educando a relazioni sane fin dalla prima
infanzia, che insegna a rispettare

i propri confini e quelli dei compagni,

a comunicare nel rispetto di sé

e dell'altro ed a individuare

il proprio “posto” nel gruppo.
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Timeline
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ISCRIZIONI

Ottobre 2021

|

\
\
\\
\\\
)

w

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
ATTIVITA SCOLASTICA

AS.2021-2022

S|
|

:

/

f

f

Dicembre Zﬁgl

CHIUSURA

ISCRIZIONI

\::

\\,

INIZIO _
ATTIVITA

Febbraio 2022

T

&

L Sl TN

RISULTATI E
CLASSIFICHE ONLINE
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Maggio/Giugno 2022
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FINALI
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SCUOLA PRIMARIA

M
E

CIAND

UN GOAL PER LA SALUTE

SCUOLA DELL'INFANZIA
SCUOLA SECONDARIA DI 2°GRADO

S
GOAL
o/

CORSODIARBITRO (7T

SCUOLA SECONDARIA DI1°GRADO
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UN©@)UE
SA\S /A SCUOLA DELLINFANZIA
' /

2" EDIZIONE APERTA ATUTTE LE REGIONI ITALIANE

MAX 400 SCUOLE PARTECIPANTI

SPORT

v attivita psicomotoria globale in forma ludica
svolta da tecnici federali e/o tecnici della
societa sportiva in convenzione con la scuola

v~ festafinale in ogni scuola iscritta

— materiale tecnico sportivo per le scuole partecipanti
gadget per tutti i bambini/e partecipanti
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CA\ClA

FORMAZIONE
L1

LA STORIA DEL CALCIQ v 8 storie versione digitale
E LA STORIA D’ITALIA v 8 tavole da colorare

di Matteo Marani v 8 storie versione audiolibro

CREAIITUO
VIDEO RAGCONTO

racconta il calcio a scuola usando il
tool per caricare immagini e video e

ottenere |'editing finale automatico y

<)

CREAILTUO
AUDIOLIBRO

registra la tua versione
dell"audiolibro per i tuoi alunni

/
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A[@C@

CIANDC SCUOLA PRIMARIA

SETTORE GIOVANLE E SC

SPORT

v attivita ludico motoria di preparazione al gioco del calcio

v feste finali in ogni provincia coinvolta

dap

materiale tecnico sportivo per le prime 100 scuole
e relative societa sportive in convenzione

maglie per la classe 1* classificata a livello provinciale

gadget per tutti i bambini/e partecipanti alle feste
provinciali
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((:3 OCO

CIAND  puusmasi

SETT

FORMAZIONE

/
LA STORIA DEL CALCIO QuIZ
ELASTORIA D'ITALIA
di Matteo Marani v arisposta multipla sulle 0@
/ versione digitale REGOLE DEL CALCIO
/

/

DISEGNA ILTUO SCRIVILATUA

STRISCIONE - e FAIR PLAY STORY

sul tema dell'integrazione : . sul tema dell'integrazi

con il tool interattivo sul tema del [ integrazione cl(])n ﬁml gi slgnitgur?az I([:)(Tltlaaborativa

/
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C|ECO

CALCIAND ") pessuEE R

SETTOF

FORMAZIONE & coco R
APP GIOCOCALCIANDO o “

Percorso di e-learning formativo sviluppato

in 4 ivelli collegati alle diverse fasi di sviluppo del
gioco:

v LIVELLO 1 ATTIVAZIONE

v LIVELLO 2 TERRITORIO

v LIVELLO 3 LINEA

¥ LIVELLO4 PORTA * RESTYLING GRAFICO * OTTIMIZZAZIONEDELLA  + NUOVO MINIGIOCO
 QUESTIONARIO con 10 domande relative DELL'INTERFAGCIA USER EXPERIENCE LIVELLO 4
alle «Abilita del Livello» e sul «Fair Play sia in termini di look&feel seguendo le disposizioni
(icone, colori, etc..) del responsive design per una

@ T MINIGIOCHI INTERATTIVI che di layout migliore fruibilita dei contenuti
\ FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
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Goncept

PRATICARE IL GIOCO DEL CALCIO PER DIVERTIRSI £ CREARE UN TEAM
FAVORENDO L'INTEGRAZIONE DI TUTTI ED ELIMINANDO QUALUNQUE
FORMA DI DISCRIMINAZIONE.

« |Iteam & costituita da un gruppo di studenti che lavorano insieme per raggiungere lo : — ‘ U(‘
stesso obiettivo. - -

« |I'team ha un modo di giocare consapevole con dei ruoli ben definiti per ogni
componente del gruppo.

b

Il campione vince
|a partita, il lavoro di
squadra il campionato

R. Mancini ¢ CT Nazionale Italiana

ii‘.zi ' | 1 ! =
e
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SPORT

Torneo di calcio a 5 misto - categoria ragazzi e ragazze - 1°- 2°- 3%»

4 fasi: istituto - provinciale - regionale - nazionale \

v Accedono alla finale nazionale 20 scuole vincitrici la fase sportiva
e 1scuola vincitrice a livello nazionale per il percorso
formativo/educativo

materiale tecnico sportivo per le prime 100
scuole e relative societa sportive in convenzione

finale nazionale: coppa per la prima classificata,
medaglie e completi PUMA per tutti i partecipanti

accesso alla finale nazionale indipendentemente
dal risultato sportivo per la squadra prima

classificata a livello nazionale nel percorso
formativo/educativo

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
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SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO

SPORT

Torneo di calcio a 5 femminile - categoria ragazze - 1° - 2° - 3° anno

4 fasi: istituto - provinciale - regionale - nazionale

v Accedono alla finale nazionale 20 scuole vincitrici la fase sportiva
e 1scuola vincitrice a livello nazionale per il percorso
formativo/educativo

materiale tecnico sportivo per le prime 100
scuole e relative societa sportive in convenzione

finale nazionale: coppa per la prima classificata,
medaglie e completi PUMA per tutti i partecipanti

accesso alla finale nazionale indipendentemente
dal risultato sportivo per la squadra prima

classificata a livello nazionale nel percorso
formativo/educativo

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
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ETAU“AEPNI.I[.]EbééM SCUOLA SECONDARIA DI* E2° GRADO

SPORT

@ torneo dicalcioa b categorie: cadetti/e - allievi/e
4 fasi: - istituto - provinciale - regionale - nazionale

@ torneo di calcioa 11 categorie: cadetti/e - allievi/e
4 fasi: - istituto - provinciale - regionale - nazionale

g materiale tecnico sportivo per la squadra prima
classificata nel percorso formativo

finale nazionale: coppa per la prima classificata,
medaglie e completi PUMA per tutti i partecipanti

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO S ——
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E'IAU%EPNITUEgéM SCUOLA SECONDARIA DI1° E2° GRADO

FORMAZIONE
LI'J VALGRITEtE

LA STORIA DEL CALCIO versione multimediale
E LA STORIA D’ITALIA v quiz a risposta multipla

g asice

di Matteo Marani iz scosen
LA STORIA DEL
CALCIO E LA
STORIA D'ITALIA
/ S:ﬂduh.llllvilo
@ QUIZ >
a risposta multipla sulle
REGOLE DEL CALCIO
/
"
\ FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO 5
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FORMAZIONE

CAMPIONATI
STUDENTESCHI

Creaiil tuo team e racconta tutte lefasi della
partecipazione alla competizione attraverso:

< TEAM MAKER

Creail tuo team e scegliil tuo “avatar”
v PRESIDENTE v ALLENATORE

& VIDEO ' TEAM MANAGER v VICE ALLENATORE
<) ARTICOLI STAMPA v RESPONSABILETIFO v CALCIATORI
" RESPONSABILE v CALCIATRICI
 CORI COMUNICAZIONE
<> COREOGRAFIE J/
/ /
< CHAT/ BACHECA «TEAM FEED

MESSAGGI

Comunica con gli altri team all'interno del
TEAM FEED nazionale

d'istituto e nazionale
Visiona, nell'apposita sezione riservata, la
timeline dei contenuti creati dal tuo team e
dagli istituti di tutto il territorio nazionale.

/

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
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Valori in Rete TEAMU®P si apre ai singoli studenti
con una gara individuale e a squadre.

L'lstituto invita i propri studenti ad entrare a far parte del
proprio TEAM con:

Scuola Secondaria di 1° Grado

LINK INVITO DI PARTECIPAZIONE (senza registrazione)
Scuola Secondaria di 2° Grado

LINK INVITO PER LA REGISTRAZIONE

ACCESSO INDIVIDUALE STUDENTE CON USERNAME E
PASSWORD
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Corso di Arbitro Scolastico AIA scoou scowominni2 crane

Corso indetto dall’Associazione Italiana Arbitri della Federazione ltaliana Giuoco Calcio.
Agli studenti che avranno superato positivamente la prova d'esame, verra rilasciato

un attestato che abilitera alla direzione delle gare di calcio nei tornei scolastici, sotto la
diretta responsabilita dei Dirigenti d'lstituto. L'attestato non abilita a svolgere la funzione
arbitrale in ambito FIGC e non determina alcuna vincolo associativo rispetto ad AIA.

aaaaaaa

L’ Associazione Italiana Arbitri della Federazione
Italiana Giuoco Calcio si impegna a garantire,
agli studenti risultati idonei al Corso di Arhitro
Scolastico, la frequenza a titolo gratuito ad un
successivo Gorso Integrativo al termine del quale,
a seguito di superamento di prova d’esame, sara conseguita
la qualifica di Arbitro Effettive AIA, con la possibilita

di dirigere gare della Federazione Italiana Arhitri.

RESTYLING GRAFICO
in termini di look&feel

(icone, colori, etc..) con pil
contenuti video e fotografici

N\
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NO!
In partnership with |_|WADA
UN GOAL PER LA SALUTE
FORMAZIONE

Progetto, ideato dalla Commissione Antidoping e Tutela
della Salute della FIGC con I'obiettivo di sensibilizzare i
pill giovani sui pericoli del doping ed educarli ad una
vita sana.

GLASSIFIGHE E PREMI

/® DIDATTICA

# Una Commissione a composizione mista FIGC/UNICEF,
scegliera i migliori 3 lavori, uno per ciascuna zona d'ltalia
(nord, centro, sud), proclamando i vincitori del progetto.

+ (Giornata presso il Centro Tecnico Federale di Coverciano
per i primi 3 miglior video

\ FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
5 ATTIVITA SCOLASTICA

utilizzando la pubblicazione «Un Goal
per la salutex, visionabile e scaricabile
dal portale, i docenti potranno avviare
"attivita in aula utile alla percezione
del livello di responsabilita e di
conoscenza delle problematiche da
parte dei ragazzi (lezioni, temi, ecc..). /

/

< VIDEO CONTEST

Realizza un video di sensibilizzazione
sul tema della lotta al doping della
durata massima di 5 minuti.

< QUESTIONARIO

Compila il questionario individuale
sugli argomenti trattati

18
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wCALCION

BU g/g};§‘mo ®Convy School

Progetto' sviluppato dal Settore Giovanile e Scolastico della FIGC, dalla
Convy School e dal movimento Mabasta con I'obiettivo di prevenire il
bullismo e il cyberbullismo a scuola e nello sport.

/
IL MODELLO MA BASTA
MOVIMENTO ANTI BULLISMO ANIMATO DA STUDENTI ADOLESCENTI
y Invio di materiali alle scuole che adottano il modello MA BASTA:
Roll-up, Bullibox + set di adesivi, Depliant, MabaTest,
APP GONVY SCHOOL MabaPoster, Locandine Classe Debullizzata,
UN’APP PER DENUNCIARE IN FORMA RISERVATA Attestati Bulliziotti, Spille Bulliziotti.
ATTI DI BULLISMO E CYBERBULLISMO Attivita di informazione presso le scuole (studenti, docenti,
Cliccando sul link dedicato sara pgsgib”e inviare la richiesta per referenti per il bullismo, dirigenti) e attivita di formazione rivolta ai
['attivazione della licenza gratuita Convy School docenti (MabaProf) e a particolari studenti (Bulliziotti).
/ /
N FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO 9
> ATTIVITA SCOLASTICA
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VALGRITEtE
TEANIWCHALLENGE

eii‘x‘L © [higeRe
W/

ATTIVITA FORMATIVA E SPORTIVA ONLINE IN CASO DI IMPOSSIBILITA
A PRATICARE SPORT DI SQUADRA NELLE SCUOLE
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VALGRIHEte TEAM /- CHALLENGE s.2021-2022 ATTIVITA FORMATIVA E SPORTIVA ONLINE ***;“\_“
Obiettivi

Una competizione didattico-motoria FORNIRE UN OFFERTATECNICO-

individuale e a squadre per promuovere la S,PORT'VA QUALIFICATA PER

partecipazione attiva di insegnanti e studenti EQ%E??ZMAENTO Lovbia

a distanza, attraverso un’offerta formativa e | PROMUOVERE TECNOLOGIE
tecnico-sportiva altamente qualificata ATTIVITA MOTORIA E FORME DI INSEGNAMENTO
di allenamento individuale nell'ipotesi di INNOVATIVE.

non poter disputare tornei di calcio.
CREARE UNA COMPETIZIONE FORMAZIONE

INDIVIDUA LE E A SQUADRE

TRA STUDENTI E ISTITUTI.
FAVORIRE LA CONOSCENZA

GIOCO DELLE REGOLE DEL CALCIO PER

it EDUCARE AL RISPETTO DI SE,
DEGLI ALTRI E DELLE REGOLE

COINVOLGERE ATTIVAMENTE E ANCHE NELLA VITA.

DIRETTAMENTE STUDENTI E

STUDENTESSE. FAIR PLAY

NESSUNO ESCLUSO

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
ATTIVITA SCOLASTICA
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FORMAZIONE

[E'no;‘%&n& SCUOLA SECONDARIA DFSEZ° GRADO

L]

All'interno della propria Area Scuole sul portale valorinrete.it, agli studenti & richiesto di
partecipare al progetto realizzando i propri contributi relativi alle sfide motorie e formative:

<> SPORT CHALLENGE @ MEME CONTEST

@ RAP CHALLENGE <) QUIZ REGOLE DEL CALCIO
/

LA STORIA DEL CALCIO e

E LA STORIA D’ITALIA

di Matteo Marani

v versione multimediale
v' (uiz a risposta multipla

.

CY
EL Y
STORIA DITALIA "
b N
.
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Valori in Rete TEAMU® si apre ai singoli studenti
con una gara individuale e a squadre.

L'lstituto invita i propri studenti ad entrare a far parte del
proprio TEAM con:

Scuola Secondaria di 1° Grado

— LINKINVITO DI PARTECIPAZIONE (senza registrazione)
Scuola Secondaria di 2° Grado

— LINKINVITO PER LA REGISTRAZIONE

— ACCESSO INDIVIDUALE STUDENTE CON USERNAME E

PASSWORD
y

22



VALGRIAEte TEAM .| CHALLENGE s 20212022 ATTIVITA FORMATIVA E SPORTIVA ONLINE ** ¥ \

SPORT CHALLENGE  08BLGATORIO @ MEME CONTEST [ ficommio

rispondi con i tuoi video alle 3 sfide tecnico-sportive

realizza un meme utilizzando le immagini a disposizione

RAP CHALLENGE | Fcotmamio

Registra uno o piu brani rap sul tema dell'integrazione

‘ ) ))
x FIGC SElTORE GIOVANILE E SCOLASTICO 23
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arisposta multipla sulle REGOLE DEL CALCIO
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VALGRIHEte TEAM | CHALLENGE ~s.2021:2022 ATTIVITA FORMATIVA E SPORTIVA ONLINE

Team Feed

Visiona, nell'apposita sezione riservata, la timeline dei contenuti creati dal tuo team e
dalle scuole di tutto il territorio nazionale.

/
@ SGUOLA

v timeline dei contributi video, audio e immagini degli studenti/atleti della
stessa scuola.

v filtrabile per sfida e ordinata in base ai punteggi

Eventuali contenuti offensivi, inappropriati e non in tema saranno eliminati
dal referente della scuola.

/

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
ATTIVITA SCOLASTICA

/

NAZIONALE

timeline dei contributi video, audio e immagini degli studenti/atleti di tutte
le scuole visionabile solo dagli insegnanti.

filtrabile per provincia, regione e sfida e ordinata in base ai punteggi

Gli insegnanti potranno votare esclusivamente i video delle altre scuole
assegnando al massimo 1 like per ciascuno contributo.

/

24
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Classifiche

Le classifiche saranno pubblicate sulla piattaforma valorinrete.it entro il mese di aprile 2022

/
Classifiche regionali: # Tuttiin Goal # Gioco Di Classe

in base a:
v Miglior punteggio individuale nelle SPORT CHALLENGE
v Somma della media dei punteggi ottenuti in ogni SPORT CHALLENGE
v Numero totale dei video caricati da una scuola
v Numero totale dei like ricevuti per i video (SPORT CHALLENGE),
i brani audio (RAP CHALLENGE) e immagini (MEME CONTEST) caricati

| CREDITISUPPLEMENTARI
% RAP CHALLENGE % MEME CONTEST * QUIZ REGOLE DEL CALCIO

—

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
ATTIVITA SCOLASTICA
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[E'QUESDA‘ SCUOLA SECONDARIA DI'2° GRADO

|Ql

— materiale tecnico sportivo per le 20 scuole prime
classificate nel percorso formativo a livello regionale

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
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Frmil r»%’?%#e SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO
GOAL 7%

N 4

In base alla situazione emergenziale si potranno avere due scenari

-
SCENARIO 1 SCENARIO 2 \ 5
4
SPORT @ PREMI
et @ Finale nazionale di calcio a 5 misto e = % materiale tecnico sportivo per le 20
femminile - categoria ragazzi e ragazze scuole prime classificate a livello
1°-2°-3°anno regionale nel percorso formativo, per
' Accedono alla finale nazionale le 20 entrambi i progett,

scuole vincitrici del percorso
formativo a livello regionale di
entrambi i progetti (40 squadre)

Gp' | PREMI

= finale nazionale: coppa per la prima
classificata, medaglie e completi
PUMA per tutti i partecipanti

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
ATTIVITA SCOLASTICA
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Convenzioni
/ ) d /"
UNIVERSITA - FACOLTA DI SCIENZE MOTORIE LICEI SCIENTIFICI SPORTIVI
&> 1CONVENZIONE UNIVERSITA DI CHIETI 22 CONVENZIONI DI
DIDATTICA INTEGRATA:

\ FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
> ATTIVITA SCOLASTICA

3iin Friuli « 5 nel Lazio * 1in Toscana  1a
Bolzano
4 in Abruzzo * 2 in Campania * 6 in Sicilia

1 CONVENZIONE DI PCTO:
con lo Juventus College per 4 ragazze
della Nazionale U. 19 femminile

28



\VALeRITete TEAMUP 4s 2021202

Risultati

- ' \
N

1
10 IN CONV

= SN
@ CONVENZIONE
.1 543
Tl cass
50 10.906
(M) STUDENTI

1.478
AP (NSEGNANT
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ETTORE GIOVANLE € SCOLASTCO

SN
@ CONVENZIONE
.1 2355
Tl cuass
50 39.653
(M STUDENTI
3.115
INSEGNANTI

4
ISTITUTI

371STITUTI
24 IN CONVENZIONE

10 ISTITUTI
6N CONVENZIONE

48 ISTITUTI
40 IN CONVENZIONE

1
ISTITUTH

10
ISTITuT

81STITuT

26 ISTITUTI
19 IN CONVENZIONE

3218TImut
3 IN CONVENZIONE

141STITUTI

5ISTITU

2N
CONVENZIONE 49 ISTITUT!

46 ISTITUTI

6
12 IN CONVENZIONE ISTITuTI

31ISTIuT
6 IN CONVENZIONE

194 (STITUTI
14 IN CONVENZIONE

. 111N CONVENZIONE

L SR

11N CONVENZIONE

30 ISTITUTI
13 IN.CONVENZIONE

9 ISTITUTI
1IN CONVENZIONE

13ISTITUTI
4N CONVENZIONE
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Risultati

ENZIONE

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
ATTIVITA SCOLASTICA

) (53
G N

43

ISTITUTIIN
CONVENZIONE

850

CLASSI

13.339

STUDENTI

460

INSEGNANTI

= 52

@ ISTITUTIIN
CONVENZIONE

i e

6.443
STUDENTI

U SRl 1
7
ISTTUT
2ISTITUTI
20STIUTI
2N 41STITUTI
CONVENZIONE
10 1STITUTI
31N CONVENZIONE 9 STITUT
i 11N CONVENZIONE
81N CONVENZIONE -
BISTITUTI
SNCONEIDE g gy SN COVENZONE
1N
9 [STTUT
CONVENZIONE 5\ convNzIONE
s 9
41N CONVENZIONE
ST 4 s
- 31N CONVENZIONE
31N CONVENZIONE },%S"T“T'
BT CONVENZIONE
CONVENZIONE
141STTUTI

1IN CONVENZIONE

56 ISTITUTI
9 IN CONVENZIONE
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Risultati

UN GOAL PER LA SALUTE

ISTITUTI

SR R o

@ 119 3.350

AN INSEGNANTI STUDENTI

INSEGNANTI

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO 31
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GRAZIE PER L'ATTENZIONE
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